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SYLLABUS

DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

VERTICAL: INGENIERIAS

LICENCIATURA: INGENIERIA EN ANIMACION E INTERACTIVIDAD

ACADEMIA: INGENIERIA EN ANIMACION E INTERACTIVIDAD

ASIGNATURA: EFECTOS VISUALES

CLAVE DE LA MATERIA SEP/BANNER: PVEY0803B

ASIGNATURA ANTECEDENTE: FISICA Y SIMULACION

MODALIDAD: SEMESTRAL

CICLO: 7° SEMESTRE

NOMBRE DEL PROFESOR:

CORREO ELECTRONICO INSTITUCIONAL:

ELEMENTOS DE LA FILOSOFIA INSTITUCIONAL A DESARROLLAR

Mision

Lema

Ampliamos el acceso a educacion de calidad global para formar personas
productivas que agregan valor a la sociedad.

Por siempre responsable de lo que se ha cultivado.

Valores

Principios

Integridad en el actuar

Realizar con rectitud -honestidad y transparencia- todas nuestras acciones.

Actitud de servicio

Mantener la disposicién de animo en nuestro actuar y colaborar con los demas, con
calidez, compromiso, entusiasmo y respeto.

Calidad de ejecucion

Desempeiar de manera impecable y oportuna las funciones que nos corresponden
a partir de criterios de excelencia.

Poder transformador de la educacién

Creemos en la educacion como principio transformador y como derecho de los seres
humanos a crecer y desarrollarse a través de ella.

Calidad académica

Creemos en una formacién académica de nivel internacional y en nuestra capacidad
de llevarla a sectores con alto potencial para aprovecharla y convertirla en factor de
crecimiento personal y de movilidad social.

El estudiante al centro
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Valores

Principios

Responsabilidad social

Asumir con clara conciencia las consecuencias de nuestros actos ante la sociedad.
Cumplimiento de promesas

Convertir en compromisos nuestras promesas y asegurar su cumplimiento.

Creemos que el estudiante es el eje del quehacer en la UVM y que mientras mas
completa sea su experiencia en la Universidad, mds sélidas serdn sus competencias
personales y profesionales a partir de las cuales participaré en la mejora de su
comunidad y la sociedad de México y del mundo.

Inclusién

Creemos en la pluralidad y la multiculturalidad como signos esenciales de la sociedad,
por ello estamos convencidos que los criterios incluyentes enriquecen, diversifican y
abren oportunidades para todos, mientras que las exclusiones empobrecen.
Innovacion

Creemos en nuestra capacidad de creacion, disefio e implantacion de modalidades y
escenarios novedosos que nos permitan desarrollarnos de manera organica e
integrada.

Mejora de procesos

Creemos en el mejoramiento permanente como base para optimizar los servicios
educativos y administrativos y sus resultados.

Efectividad

Creemos en la importancia de mantener la eficiencia y la eficacia en nuestros
procesos y servicios, como sello distintivo de nuestra gestion.

CONOCIMIENTOS, HABILIDADES, ACTITUDES Y COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO QUE SE DESARROLLAN EN ESTA ASIGNATURA

Conocimientos:

e  Principios de estética y composicion visual aplicados al disefio

e  Fundamentos y técnicas de dibujo

e  Principios y técnicas de animacion

e  Fisica aplicada a la animacién y la simulacién digital

e  Manejo de software de ilustracién, modelado y animacién 2D y 3D

e  Texturizado digital en modelos 3D para la construccion de objetos y personajes

e Disefloy creacidon de personajes digitales en 2D y 3D

e Disefio de componentes y escenarios

e Disefo y desarrollo de entornos virtuales

e Aplicacién de efectos visuales

e  Postproduccion en proyectos de animacion

e  Programacion de interfaces, objetos y graficos

e  Guionismo y narrativa audiovisual

e  Metodologias creativas y de gestion de proyectos de disefio




Universidad
UV M | delvalle de México

LAUREATE INTERNATIONAL UNIVERSITIES®

Método cientifico de investigacidn

Habilidades:

Aplicar los principios de la estética y composicion visual en el diseio y desarrollo de proyectos de animacién

Aplicar los fundamentos y técnicas del dibujo en la representacion grafica de diferentes elementos y objetos

Manejar software de ilustracién, modelado y animacién 2D y 3D

Aplicar los principios y técnicas de animacion digital para dar movimiento y locomocién a diferentes cuerpos y objetos
Manipular y editar imagenes vectoriales y rasterizadas

Manipular el equipo de captura de movimiento y fotogrametria para el desarrollo de proyectos de animacion digital
Crear personajes 2D y 3D aplicando los principios de la estructura y esqueletos que les permitan la locomocién

Crear componentes y escenarios como layout para proyectos de animacion digital

Realizar la produccion y postproduccién de proyectos de animacion

Planificar y desarrollar proyectos de animacion digital e interactividad con base en la aplicacién de metodologias creativas, de generacion de ideas y herramientas
de gestidn

Resolver problemas con base en la metodologia de la investigacion cientifica

Actitudes:

Creatividad y proactividad para la resolucién de problemas

Disposicion para trabajar en el disefio centrado en las personas

Resiliencia y adaptabilidad a los cambios tecnoldgicos

Autogestidn en el aprendizaje continuo para mantenerse actualizado en el drea profesional
Disposicion para desempafiarse colaborativamente en cualquier equipo de trabajo
Tolerante a la diversidad cultural e ideoldgica de las personas

Disposicion a trabajar bajo presidn

Etico y socialmente responsable en el ejercicio profesional

Disposicion y adaptabilidad al cambio social y tecnolégico

Emprendimiento para desarrollar diferentes proyectos y disefios

Motivacidn y autogestidn para desarrollar proyectos de trabajo independiente

Sensibilidad y percepcion ante el cambio en las tendencias en modelado y animacidn digital
Enfoque critico en la practica profesional respecto al uso de tecnologia de vanguardia para el desarrollo de productos innovadores y funcionales

Competencias:

Aplicar los conocimientos de las ciencias exactas en el disefio y animacién para representar el movimiento y la fisica de los objetos, con el fin de generar secuencias
de imagenes en movimiento realistas, con una actitud propositiva y critica.

Aplicar las herramientas, técnicas y programas de captura de movimiento y fotogrametria para construir dobles digitales y simulaciones hiperrealistas, con el fin de
emplearlas en el desarrollo de cortometrajes, videojuegos y efectos visuales, de acuerdo con los requerimientos y tendencias del mercado con una actitud
innovadora y disposicidn al cambio.

Aplicar los principios de la usabilidad y del disefio centrado en el usuario para crear productos interactivos, animados y viables que generen una experiencia que
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cumpla con los objetivos del proyecto, con un sentido de cumplimiento y calidad.

Crear productos visuales y animaciones con base en los principios y fundamentos del disefio con el fin de comunicar ideas, emociones y sensaciones, con un
enfoque creativo y a partir de la empatia con el usuario.

Crear modelos tridimensionales organicos e inorgdnicos aplicando los fundamentos de la geometria descriptiva, iluminacién, texturizacién y composicién de la
imagen, mediante el uso de programas de graficos y simulacién, con el fin de emplearlos en la generacion de secuencias de imagenes y animaciones lineales o
interactivas, bajo los principios de la usabilidad y una actitud creativa

DISTRIBUCION DE LAS HORAS A LA SEMANA Y TOTALES

H d t H izaj
= oras con docente or'as de apr'endlzaje Total de horas a la semana Total de horas por ciclo Total de créditos
Presenciales Remotas independiente
2 1 3.3 6.3 126 7.87
MAPA CURRICULAR
icl p
cic ?r::a?tl;e >€ Area Curricular Escenarios Afo de realizacién Nombre del Especialista que desarrollo el Syllabus
Centro de computo
Séptimo Area Disciplinar (avanzado) / TEAMS / 2023 Mtro. Omar Silva Aguilar
Blackboard
CALENDARIO Y HORARIO
| Inicio de ciclo: | 19 de agosto | Fin de ciclo: | 18 enero
| Dias no laborales: | 16 sep, 1 oct, 18 nov | Periodo de vacaciones: |23dic-4 ene
| Horario de clase: |martes de 19:00 a 22:00 | |
Fecha del primer examen parcial: 24 de sep Fecha de retroalimentacion: 8 oct
Fecha del segundo examen parcial: 12 de nov Fecha de retroalimentacion: 19 nov
Fecha del tercer examen parcial: 7 de ene Fecha de retroalimentacion: 7 de ene
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MATERIALES QUE EL ESTUDIANTE REQUIERE PARA REALIZAR LAS ACTIVIDADES

Pizarron

Plumones

Dispositivo moévil: computadora, iPad, tableta o celular
Proyector

Calculadora

Internet

Libreta o carpeta

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicaciones y/o Apps
e Suite ofimatica: Office 365

Uso de software especializado:

¢ Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, After effects)

¢ Autodesk Ma Blender
* Autodesk 3ds Max

Pértico UVM:

https://bibliotecas.uvmnet.edu/portico/gui/

COMPETENCIA

Crear y editar efectos visuales mediante la manipulacion de imagenes y otros elementos 2D y 3D, asi como la aplicacidn y utilizacion de técnicas y herramientas de composicion digital,
con el fin de incorporarlos en secuencias de animacidn y video con una actitud dindmica, creativa e innovadora.



https://bibliotecas.uvmnet.edu/portico/gui/
https://www.autodesk.mx/products/3ds-max/free-trial
https://www.autodesk.mx/products/maya/overview?term=1-YEAR&tab=subscription
https://www.adobe.com/la/creativecloud.html

EVALUACION

Materia Teérica

30% Examen Parcial en Teams

20% Evaluacién continua (sesién
presencial y sincrona)
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Materia Practica

40% Evaluacién continua sesiones
practicas presenciales o sincronas

10% Examen Parcial en Teams

INCLUDEPICTURE
"https://Ih3.googleusercontent.com/1b4p-
_WI9RjW60S52Y-
gU7va_yRWVx2ZkKzEL4SOSmLjnYAuG4sttFSF39L7D1X2SKY
4 VtzjUbTGeNTan-Kgof-1htr4i2-
h0910g68c41Nr8C4vialR2S31IRIc44NGjeig8Q" \*
MERGEFORMATINET INCLUDEPICTURE
"https://lh3.googleusercontent.com/lb4p-
_WI9RjW60S52Y-
gU7va_yRWVx2ZkKzEL4SOSmLjnYAuG4sttFSF39L7D1X2SKY
4 VtzjUbTGeNTan-Kgof-1htr4i2-
h09log68c41Nr8C4viaJR2S3IIRIc44NGjeig8Q" \*
MERGEFORMATINET INCLUDEPICTURE
"https://lh3.googleusercontent.com/Ib4p-

_ WI9RjW60S52Y-
gU7va_yRWVx2ZkKzELASOSmMLjnYAuG4sttFSF39L7D1X2SKY
4 VtzjUbTGeNTan-Kgof-1htr4i2-
h0910g68c41Nr8C4viaJR2S31IRIc44NGjeig8Q" \*
MERGEFORMATINET INCLUDEPICTURE
"https://lh3.googleusercontent.com/Ib4p-
_WI9RjW60S52Y-
gU7va_yRWVx2ZkKzELASOSmLjnYAuG4sttFSF39L7D1X2SKY
4 VtzjUbTGeNTan-Kgof-1htr4i2-
h0910g68c41Nr8C4viaJR2S31IRIc44NGjeig8Q" \*
MERGEFORMATINET INCLUDEPICTURE
"https://Ih3.googleusercontent.com/1b4p-
_WI9RjW60S52Y-
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El presente Syllabus se define de conformidad a los siguientes Articulos del Reglamento General de Estudiantes de Tipo Superior de la Universidad del Valle de
México vigente:

Articulo 56. Acreditaran las asignaturas los estudiantes que cubran los siguientes requisitos:

I. Que no hayan reprobado mas de una evaluacion parcial

1. El promedio de las evaluaciones parciales, y de ser el caso con la evaluacién final, sea aprobatorio;

lll. En caso de que Unicamente se establezca un solo reporte de evaluacion, la calificacion obtenida en éste debe ser con calificacion aprobatoria;

IV. Hayan cumplido por lo menos con el 80% de asistencia a clases en el curso o con el control de asistencia que refiere el articulo 48, fraccién Il. La
asistencia bajo ninguna circunstancia debera tomarse en cuenta como puntaje adicional para efectos de evaluacién, y”

Articulo 47. .... en los programas L6 se debe presentar un proyecto o evaluacion final segin lo determine la Vicerrectoria Institucional Académica; salvo
que éste haya exentado al obtener un promedio en sus evaluaciones parciales de 9.0 redondeado a una décima, conforme a lo previsto en el articulo 56
y en términos a los criterios contenidos en las disposiciones que al efecto se emitan.”

Articulo 195, Capitulo Ill. De la Integridad Académica:

“...los estudiantes y egresados deben actuar en forma abierta, responsable, demostrando justicia y transparencia en el trato con los demas integrantes
de la comunidad universitaria.

Todas aquellas acciones u omisiones individuales o colectivas de estudiantes y egresados, dentro o fuera del Campus universitario, en los procesos
sincronos o asincronos, que atenten contra de los valores de la institucion, son consideradas faltas a la Integridad Académica, por lo que en forma
enunciativa mas no limitativa se sefialan las siguientes:

I. Plagio total o parcial en actividades, tareas, trabajos escolares o tesis;

1. Investigaciones, tesis, ensayos, tareas o actividades sin incluir las fuentes de consulta o referencias bibliograficas;

lIl. Exposiciones sin citar la referencia bibliografica;

IV. Copiar del examen o examenes de alglin compafiero (s), por cualquier medio;

V. Permitir que un compafiero (s) copie un examen o trabajo, tarea o actividad a través de cualquier medio;

VI. Aceptar créditos en un trabajo, tesis, investigacion, tarea o actividad en lo que no ha participado;

VII. Pagar a terceros para que desarrollen exdmenes, trabajos, tesis, investigaciones, tareas o actividades a su nombre a través de cualquier medio

o plataforma de la Universidad;

VIII. Falsificar o alterar documentos fisicos o electrénicos de cualquier tipo;

IX. Suplantacién de identidad en cualquier tipo de evaluacion parcial, final o en linea;

X. Hurtar informacion a cualquier miembro de la comunidad universitaria;

XI. Sobornar o intentar sobornar a cualquier docente o colaborador;

XIl. Acceder o manipular cuentas de correo o sistemas de informacidn, sin la autorizacién expresa;

XIll. El acceso o uso irresponsable de las tecnologias de la informacidn, comunicacién, conocimiento y aprendizaje digital en las clases presenciales

o en linea o en cualquier

10
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proceso de ensefanza aprendizaje de la Universidad, y

XIV. Cualquier otra accion u omisién que vaya en contra de los procesos sincronos o asincronos que lleva a cabo la institucion en la imparticion de los
planes y programas de estudios o educacidn continua

CONTENIDOS PRIMER PARCIAL

HORAS POR UNIDAD
S [0, 200 L2 RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) CDP CDR AAl TOTAL
1. Introduccidn a los efectos visuales Identificar los elementos de aplicacidn de efectos visuales requeridos para el 8 4 13.2 25.2

1.1 Historia de los efectos visuales

1.2 Fotogramas

1.3 Clips

1.4 Edicion y composicion

1.5 Puesta en escena y fondos

1.6 Disefio de graficos en movimiento

1.7 Formatos de imagen y animacion

1.8 Gestion de proyectos

1.9 Disefio y preproduccion del proyecto

1.10 Disefio y gestion de flujo de trabajo (VFX Pipeline)

desarrollo de proyectos de animacién e interactividad.

11
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- . . SABERES REQUERIDO;EI:A:&EII.\‘L;I)?::; DE LOS RESULTADOS E?I\EI:T;:;IAZADE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE S TRUMENTOS O
MA CALENDARIO DE . 3 p EVALUACION
NA | OFCAL DESEMPENO | Conodimientos Habilidades Actitudes Préctica Con docente Condocenteremota | | o endientes
Presencial (Teams)
Contextodela Organizacion del Comunicaciény Responsabilidad y 1d Presentacion del 1t Preguntas 1i Forode
asignatura cursoy dindmica participacidn activa | constancia con el docenteyestudiantes | detonadoras sobrela presentacion
(docentey de trabajo. trabajo arealizara sobre plan de trabajo importancia y utilidad
estudiantes) lolargo del curso y expectativas del de considerar efectos 2i Forode
Competencias a Uso de software curso visuales en proyectos diagndstico
Competenciasa | desarrollarenel especializado: Participativoenla deanimaciéne
desarrollarenel | curso. solucién de 2d Contexto sobre interactividad
curso e Adobe Creative | ejercicios aplicacién de
Metodologias de Suite colaborativos metodologias de 2t Revision de
Analizar los aprendizaje activo (Photoshop, aprendizaje activo: reglamentos del
principales lllustrator, After Honestoen la Centro de computo
aspectos effects) entregade Aprendizaje Basado avanzado
funcionales que e AutodeskMaya | resultados en Proyectos
intervienenenla ® Autodesk 3ds (ABPROY)

1 experiencia de Max Cuidadoy atencion

usuario durantela Aprendizaje Basado
explicacion del en Problemas
tema que se (ABP)
aborda en clase
Aprendizaje Basado
en Casos
(ABC)
Aprendizaje
Colaborativo
(AC)
Aprendizaje Basado
en Investigacion
(ABI)

2 Analizar los Introduccién alos Comunicacién Toleranteen la 1d Docente realiza 1i Actividad 1. 3d Ejercicios de
fundamentosde | efectos visuales: efectiva aplicacién de la Aprendizaje presentacion digital y 1t Instalaciony Mapa mental aplicacion de efectos
los efectos teoriaenla explica laimportancia, exploracién de visuales con uso de
visuales en - Historia.de los Andlisis y sintesis practica Colaborativo utilidad y software sofnmgr?
proyectos de efectos visuales fundamentos de los especializado sugerido especializado
animacion e - Fotogramas Resolucion de efectos visuales en por el docente para
interactividad -Clips problemas (AQ) proyectos de usaralolargode la 2t Lista de cotejo de

-Ediciény - animacioén e reporte por equipos
composicion Aplicacién de Responsabilidad interactividad sobre tendencias de
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
SE FECHA INDICADORES DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE T e
MA CALENDARIO DE cond cond EVALUACION
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Practica n ocente n docente remota Independientes
Presencial (Teams)
técnicasy los efectos visuales
herramientas de para cumplir con Aprendizaje Basado | 2d Docentey asignatura en laindustria del
efectosvisualesen | |5c actividades en Casos estudiantes analizan entretenimiento
el proceso de indicadas casos de estudio sobre
composicion digital aplicacién de efectos
iy (ABC) . 2t Reporte por
para la produccion visuales en proyectos . b
audiovisual de animacién e equipos so e
interactividad tendencias de los
Uso de software Constandia en el .efectos. visualesen la
especializado: esfuerzo Y~ Aprendizaje Basado 3d Ejercicios de Zrilrj::;lsi(rjneilento
desempefio en Investigacion aplicacién de efectos
e Adobe Creative | académico visuales con uso de
Suite (ABI) software
(Photoshop especializado
lllustrator, After Creatividad y
effects) proactividad para
* Autodesk Maya | laresolucidn de
o Autodesk 3ds problemasy
Max propuestas sobre
aplicacion de
efetos visuales en
proyectos de
animaciéne
interactividad
3y4 Analizar el Introduccién alos Comunicacién Toleranteenla 1d Docente realiza 1i Actividad 2. 1e 3d Rubrica para
proceso de efectos visuales: efectiva aplicacion de la 1e Practica L. presentacion digital y 1t Estudiantes Andlisis de caso evaluar desempefio
disefioy gestion teoriaenla explica el proceso de presentan en pleno durante la practica 1
deproyectosde | -Puestaenescena | Andlisisy sintesis practica Puest disefioy ejercicios de disefio de en Centrode
animacion e y fondos d_ue N 3 er];n esce:na, preproduccion de un gréficos en cOmputo
interactividad Resolucidn de Isenoytormato proyecto de movimiento aplicando
- Disefio de gréficos | problemas (semenas3y4) animaciér:j ed efectos visuales con le dPor‘cafolio de
en movimiento interactivida evidencias con
o Responsabilidad uso de software L
Aplicacién de ) il reporte de practica 1
) para cumplir con , especializado
- Formatos de técnicasy las actividad 2d Mediacion de 7 (practicario) en
imageny herramientas de .aff :jV' ades docente: Centro de computo
animacion efectos visuales en Incicacas dizai L .
Aprendizaje . 2t Investigacion previa
el proceso de Trabajo en pares sobre bre t
- Gestion de composicion digital el disefio y gestion de sol n.e er'gas
proyectos para la produccién flujo de trabajo a partir relacionados con
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
SE FECHA INDICADORES DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE T e
MA CALENDARIO DE cond cond EVALUACION
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Practica n ocente n docente remota Independientes
Presencial (Teams)
audiovisual de caso de estudio Practica 1 en Centro
-Disefioy Constandia en el Colaborativo proporcionado por el de cdmputo
preproduccidndel | Uso de software esfuerzoy docente
proyecto especializado: desempefio (AQ , o 3t Integ.racién de
académico 3d Guiay mediacién portafolio de
- Disefio y gestion o Adobe Creative docenteenel evidencias
de flujo de trabajo Suite desarrollodela
VFX Pipeline Préctica 1 en Centro
( pefine) (Photoshop, Creatividad y dizaie Basad de computo
Nlustrator, After proactividad para ApE:ean \zaje Basado
effects) la resolucion de entasos
problemasy
propuestassobre | (ABC)
aplicacion de
efetos visuales en
proyectos de
f'mlmaq.o.n e Aprendizaje Basado
interactividad en Problemas
(ABP)
Aprendizaje Basado
en Investigacion
(ABI)
HORAS POR UNIDAD
Lol S LIz ) RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL
2. Composicion Aplicar técnicas de efectos especiales en casos de composicion digital con uso 6 3 99 18.9

Fusion, Nuke

2.1 Software de composicion por capas: HitFilm, Motion, After Effects
2.2 Software de composicidn por nodos: Natron, Flame, Smoke,

2.3 Composicion de dibujo, animacién y video
2.4 Mates

de software especializado para su incorporacion en secuencias de dibujo,
animacion y video.
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UNIDAD DE CONTENIDO T AT T HORAS POR UNIDAD
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL
2.5 Méscaras
2.6 Alphas
2.7 Lumas
2.8 Modos de fusion
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
_ EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
SE FECHA INDICADORES DEL APRENDIZAJE ENSENANZA INSTRUMENTOS DE
MA CALENDARIO DE cond cond EVALUACION
N e - o et n docente n docente remota .
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Préctica . Independientes
Presencial (Teams)
Crear Composicion: Comunicacién Toleranteenla 1d Docente realiza 1i Actividad 3. 1e 3d Rubrica para
composiciones efectiva aplicacién dela 1e Practica2. presentacion digital y 1t Docente modela Ejercicio evaluar desempefio
digitales - Software de teoriaenla explicalas composicion digital durante la practica 2
aplicadas al composicién por Andlisis y sintesis practica Composicién, mates caracteristicas del con la aplicacion de en Centrode
dibujo, capas: HitFilm, ) ! proceso de matesy méscaras en codmputo
o . - y mascaras s
animaciony Motion, After Resolucion de composicion digital caso de composicion
video Effects problemas aplicado al dibujo, digital con uso de 1e Portafolio de
. animacion y video con software evidencias con
- Software de Aplicacién de Responsabllllldad uso de software especializado reporte de practica 2
composicién por técnicasy para Cf‘r_“p Ircon Aprendizaje especializado de 7 (practicario) en
. las actividades .
nodos: Natron, herramientas de indicadas Centro de computo
Flame, Smoke, efectos visuales en . 2d Trabajo individual L, )
. Colaborativo ) 2t Investigacion previa
Fusion, Nuke el proceso de decasode
s S sobre temas
composicion digital composicion digital -
. g (AC) . relacionados con
- Composicién de para la produccién aplicando matesy L
. L - . . o Practic@a2en en
5 dibujo, animacion audiovisual Constanciaen el mascaras en dibujo, ,
. L Centro de computo
yvideo esfuerzoy animacién y video con
Uso de software desempefio uso de software L,
- Mates especializado: académico Aprendizaie Basad especializado 3t Integracion de
' prcean Izaje Basado portafolio de
en Casos L
- Méscaras o Adobe Creative 3d Guia y mediacion evidendias
Suite Creatividad y (ABQ) docenteenel
(Photoshop proactividad para desarrollo dela
lllustrator, After la resoluciéon de Practl|ca 2enCentro
effects) problemasy de cdmputo
propuestas sobre o
aplicacion de Aprendlz?je l_3?sado
efetos visuales en en Investigacion
proyectos de (ABI)
animacion e
interactividad
6 Aplicar Alphas, Composicidn: Comunicacién Toleranteenla 1d Docente 1t Mediacién 1i Actividad 4. 1e 3d Rubrica para
Lumas y modos efectiva aplicacién dela 1e Préctica3. ejemplifica, aclara docente: Proyecto evaluar desempefio
defusiénenla - Alphas teoriaenla dudasy orienta a los integrador Etapal | durante la practica 3
creacién de - Lumas Andlisis y sintesis practica Abha L estudiantesen la Atencion a dudas en Centrode
composiciones _Modos de fusidn mp da’ dur?a y N solucion del proyecto referentes al codmputo
digitales Resolucidn de odos detusio integrador etapa 1 desarrollo del
problemas proyecto integrador 1e Portafolio de
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- . . SABERES REQUERIDO;EI:-A:&EII.“L;?::: DE LOS RESULTADOS E?I\EI:T;:;IAZADE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE S TRUMENTOS O
MA CALENDARIO DE . 3 p EVALUACION
NA | OFCAL DESEMPENO | Conodimientos Habilidades Actitudes Préctica Con docente Condocenteremota | | o endientes
Presencial (Teams)
2d Docente y evidencias con
Elaborar Aplicacién de Responsabilidad estudiantes analizan 2t Aplicacion de reporte de préctica 3
proyecto técnicasy para cumplir con casos de uso en los simulacion de primera de 7 (practicario) en
integrador herramle.ntas de las actividades Aprendizaie quof-z se.lfjentlﬁca la evaluacién parcial Centro de computo
efectosvisualesen | indicadas aplicacion de Alpha,
el proceso de Luma y modos de 3t Investigacion previa
composicion digital Colaborativo fusién sobre temas
para la produccion relacionados con
audiovisual (AC) 3d Guia'y mediacion Practica 3 en Centro
Constanciaenel docenteenel de cdmputo
Uso de software esfuerzoy desarrollodela
especializado: desempefio Practica 3 en Centro 4t Integracion de
académico o de cémputo portafolio de
o Adobe Creative Aprendizaje Basado evidencias
r en Problemas
(Photoshop, Creatividad y
lllustrator, After | proactividad para | (ABP)
effects) la resolucién de
problemasy
propuestas sobre
aplicacic?n de Aprendizaje Basado
efetos visuales en en Investigacion
rodcsde | ag)
animacion e
interactividad
Aprendizaje Basado
en Proyectos
(ABPROY)
7 PRIMERA EVALUACION PARCIAL Y RETROALIMENTACION
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RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Pizarron Cebrian, J. (2017). Photoshop avanzado. Ministerio de Educacion, | Librosy archivos PDF
Plumones Culturay Deporte de Espafia
Dispositivo mévil: computadora, iPad, tableta o celular Adobe. (07 de marzo de 2023). Preparacion e importacion de
Proyector Calle, Julio (2014). Disefio en 3D con SketchUp. Ministerio de | imdgenes fijas. Adobe [Pagina web].
Calculadora Educacion, Cultura y Deporte de Espaiia https://helpx.adobe.com/mx/after-effects/using/preparing-
Internet importing-still-images.html
Libreta o carpeta Dominguez, A., Navarro, F. y Castro, J. (2017). Unity 2017.X: curso

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicaciones y/o Apps
e Suite ofimatica: Office 365

Uso de software especializado:

¢ Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, After effects)

Portico UVM:
https://bibliotecas.uvmnet.edu/portico/gui/

prdctico, RA-MA Editorial
Lidon, M. (2017). Blender: curso prdctico, RA-MA Editorial
Wodtke, M. (2001). Disefio con herramientas digitales. McGraw-Hill

Villagran, I. (2014). UF1459: Retoque digital de imdgenes. IC
Editorial

Adobe. (05 de enero de 2023). Creando formas. Cree y modifique
formas utilizando las herramientas Pluma'y

Forma y copie trazados en After effects desde lllustrator y
Photoshop. Creacion de mdscaras. Adobe [Pagina web).
https://helpx.adobe.com/mx/after-effects/using/creating-shapes-
masks.html

Brinkmann, R. (2008). The art and science of digital compositing:
Techniques for visual effects, animation
and Motion Graphics. Elsevier

Dinur, E. (2023). Filmmaker’s Guide to Visual Effects: The Art and
techniques of VFX for diirectors,
producers, editors and cinematographers. Taylor & Francis Group.

Mattingly, D. B. (2012). VFX Y postproduccion para cine y publicidad:
curso de digital matte painting. Anaya
Multimedia.
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CRITERIOS DE EVALUACION

ESTRATEGIA DE EVALUACION PRIMER PARCIAL

Practica
Criterios de Evaluacion Porcentaje
Evaluacion continua en escenario
e Ejercicios de aplicacion de efectos visuales con uso de software especializado 5%
o Lista de cotejo de reporte por equipos sobre tendencias de los efectos visuales en la 5%
industria del entretenimiento

e Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 1 en Centro de computo 5%
e Portafolio de evidencias con reporte de practica 1 de 7 (practicario) 5% 40%
e Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 2 en Centro de computo 5%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 2 de 7 (practicario) 5%
o Rubrica para evaluar desempefio durante la prictica 3 en Centro de cdmputo 5%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 3 de 7 (practicario) 5%
Examen Parcial actividades en Teams 10%
Actividades Independientes en Blackboard 50%

Calificacion Parcial 100%

*Cada parcial se evaltia por unidad de aprendizaje completas por resultado de aprendizaje al 100%y no en partes.

CONTENIDOS SEGUNDO PARCIAL

L 2o 2leabealiz, ) RESULTADO DE APRENDIZAJE HORAS POR UNIDAD
(Temas y subtemas) CDP CDR AAl TOTAL
3. Efectos visuales Emplear técnicas y herramientas de aplicacion de efectos visuales 2D y 3D con 6 3 9.9 189
3.1 Mate de seguimiento uso de software especializado para el éptimo desarrollo de composiciones
3.2 Clave de color (croma key) digitales que forman parte de proyectos de animacion e interactividad.
3.3 Matte Painting

3.4 Rotoscopia

3.5 Seguimiento de objetos (tracking)

3.6 Efectos 2D: Boris FX, Boris Graffiti, PixFlow, Mister Horse
3.7 Creacion de titulos
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HORAS POR UNIDAD
L [z 208 N 2.0 RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL
3.8 Tipografia cinética
3.9 Cdmaras y capas 3D

3.10 Integracién de objetos 3D en tiempo real
3.11 Correccion de color para compuestos
3.12 Igualacion de color (matching)

3.13 Igualacion de luces

3.14 Igualacion de dpticas

3.15 Color y efectos para capas

3.15.1 Ruido o grano

3.15.2 Particulas de polvo y pelos

3.15.3 Cambios de velocidad parametrizada
3.15.4 Pelicula afios 20/30y tonos sepia
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
SE FECHA INDICADORES DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE
MA CALENDARIO DE )
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Préctica Con doce'nte Con docente remota Independientes EVALUACION
Presencial (Teams)
Aplicar diversos Efectos visuales: Comunicacién Toleranteen la 1d Docente modela la 1i Actividad 5. 2d Ejercicios de
efectos visuales efectiva aplicacién de la Aprendizaje aplicacion de efectos 1t Estudiantes Ejercicio aplicacion de efectos
enlacreaciénde | -Matede teoriaenla visuales en secuencia presentan ejercicios visuales con uso de
composiciones seguimiento Andlisis y sintesis practica Colaborativo deanimacidnconuso | ageltos de aplicacion software
digitales de software de efectos visuales especializado
- Clave de color Resolucion de especializado: explicados por el
(croma key) problemas (AQ) docente con uso de 2t Lista de cotejo de
o o Responsabilidad - Mate de seguimiento software reporte por eq’w!oos
- Matte Painting Aplicacién de ) - Clave de color especializado sobre caracteristicas y
técnicasy para c_ur.npllr con (croma key) utilidad de efectos
- Rotoscopia herramientas de las actividades A - Matte Painting visuales revisados
i indicadas Aprendizaje Basado i
efectos visuales en en Casos - Rotoscopia
-Seguimiento de el proceso de -Seguimiento de
objetos (tracking) | composicion digital objetos (tracking) 2t Reporte por
para la produccion (ABC) equipos sobre
8 audiovisual Constanciaenel caracteristicas y
esfuerzoy 2d Docentey utilidad de efectos
Uso de software desempefio estudiantes analizan visuales revisados
especializado: académico Aprendizaje Basado casos de estudio sobre
en Problemas aplicacion de efectos
o Adobe Creative visuales en proyectos
Suite Creatividad y (ABP) Fle anin'?a.cic’)n e
(Photoshop proactividad para interactividad
llustrator, After la resolucion de o
effects) problemasy 3d ‘EJEItC’ICIOS de
propuestas sobre o a_pllcaaon de efectos
aplicacion de Aprendizaje Basado visuales con uso de
eftos visuales en en Investigacion software
proyectos de especializado
animacion e (ABI)
interactividad
Aplicar diversos Efectos visuales: Comunicacién Toleranteenla 1d Docente modela la 1i Actividad 6. 1e 3d Rubrica para
efectos visuales efectiva aplicacién dela 1e Practicad. aplicacion de efectos 1t Estudiantes Reporte evaluar desempefio
enlacreaciénde | - Efectos 2D: Boris teoriaenla visualesen 2Dy 3D presentan ejercicios (semana 9) durante la practica 4
9y cc.)rrnposmlones F?(, Boris Grafﬁtl, Andlisis y sintesis practica Planeacién. creacion con usp .de software resueltos de aplicacion er’1 Centrode
10 digitales PixFlow, Mister y aplicacic')r; de especializado de efectos visuales codmputo
Horse 9 Resolucion de efectos 2Dy 3D 9 explicados por el i
-Creaciénde problemas (semanas 9y 10) 2d Resolucién de docente con uso de 1e Portafolio de
titulos ejercicios de manera evidencias con
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
'\s,:; CI-\LFEIi\(l:DH:RI o INDICSEORB DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE
< - o . - Con docente Con docente remota ) EVALUACION
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Practica Presendial (Teams) Independientes
-Tipografiacinética | Aplicacionde individual sobre la reporte de practica 4
-Camarasy capas técnica§ y Responsabilidad a_plicacién de efectos software de7 (practigario) en
3D 5 herramle_ntas de para cumplir con vn_suale.? en2Dy3D especializado Centro de computo
- Integracién de efectosvisualesen | |5c octividades Aprendizaie Basado ejemplificados por el
objetos 3D en el proceso de iodi docente con uso de
) P indicadas en Casos
tiempo real composicion digital software 2% Investicadid )
- Correccion de para la produccion especializado bnv?c acion previa
color para audiovisual (ABC) SOI e :]en;as .
compuestos 3d Guiay mediacion ;e,acctl_o Z OSEO ;
- Igualacion de Uso de software Constanciaenel docenteenel dra ,'Ca (ten entro
color (matching) especializado: esfuerzoy desarrollodela € computo
- i6 desempeiio scti
lgualacién de . " p' Aprendizaje Basado Prac?ca 4en Centro 3t Integracion de
luces o Adobe Creative | académico en Problemas de cdmputo rafolio d
- Igualacion de Suite po. " ° !o ¢
Opticas (Photoshop, evidenaias
- Colory efectos llustrator, After | Creatividady (ABP)
para capas effects) proactividad para
-Ruido o grano la resolucién de
- Particulas de problemasy
polvoy pelos propuestas sobre Aprendizaje Basado
- Cambios de aplicacién de en Investigacion
velocidad efetos visuales en (ABI)
parametrizada proyectos de
- Pelicula afios animaciéne
20/30ytonos interactividad
sepia
HORAS POR UNIDAD
S LD A LY RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL
4. Efectos de sonido Aplicar efectos de sonido en la creacién audiovisual con el uso de software 6 3 9.9 189
4.1 Mdsica especializado para el dptimo desarrollo de proyectos de animacién e
4.2 Locucidn interactividad.
4.3 Sonido ambiente
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UNIDAD DE CONTENIDO RESULTADO DE APRENDIZAJE HORAS POR UNIDAD
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL
4.4 Sonido ornamental
4.5 Sonido de accién
4.6 Capas de audio
4.7 Pistas de audio
4.8 Sincronizacion
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- . . SABERES REQUERIDO;ET_A;:‘E&LS:S:E DE LOS RESULTADOS E?I\Elét;fl:lAZADE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE S TRUMENTOS O
MA CALENDARIO DE . 3 p EVALUACION
NA |  OFCAL DESEMPENO |  Conodimientos Habilidades Actitudes Practica Con docente Condocenteremota | |\ endientes
Presencial (Teams)
Aplicar diversos Efectos de sonido: Comunicacién Toleranteenla 1d Docente modelay 1i Actividad 7. 1e 3d Rubrica para
efectos de efectiva aplicacién de la 1e Practica5. explicalaaplicacionde | 14 Gamificacién Proyecto evaluar desempefio
sonidoenla -Msica teoriaenla efectos de sonido en integrador Etapa2 | durante la practica5
creacion de - Locucion Andlisis y sintesis practica ., y composiciones en Centrode
L . . Planeacion, creacion - .
composiciones - Sonido ambiente o . digitales con uso de codmputo
digitales para2d | -Sonido Resolucion de y edicidn de s.orndo software
y3D ornamental problemas gz)aDra goDmposmlones especializado para Concurso de creacin 1e Portafolio de
- Sonido de accién . ¥ composiciones 2Dy de efectos de sonido evidencias con
- Capas de audio Aplicacién de Responsablllldad 3D para composicin reporte de practica 5
Elaborar - Pistas de audio técnicasy para Cf”_“p"r con digital 2Dy 3D con uso de 7 (practicario) en
proyecto - Sincronizacién herramientas de !as .actlwdades 2d Mediacion de software Centro de computo
integrador efectosvisualesen | 91243 Aprendizaje Basado | docente: especializadoy
el proceso de en Problemas presentacion en pleno
composicién digital Ejercicios individuales
para la produccién (ABQ) sobre efectos de
audiovisual Constanciaen el sonido para 2t Investigacién previa
esfuerzoy composiciones sobre temas
11y Uso d? -?Oﬁ'WGf e desempefio digitales 2Dy 3D con relacionados con
1 especializado: académico o uso de software Practica 5 en Centro
Aprendizaje Basado especializado de cémputo
o Adobe Creative en Investigacion
Suite Creatividady (ABI) 3d Guia y mediacion 3t Integracion de
(Photoshop, proactividad para docente enel portafolio de
lllustrator, After | |a resolucién de desarroliode a evidencias
effects) problemasy précfica 5en Centro
propuestassobre | AprendizzjeBasado | 9€ ©MPU0 4t Mediacion
aplicacion de en Proyectos docente:
efetos visuales en (ABPROY)
proyectos de Atencion a dudas
animacién e referentesal
interactividad desarrolio del
proyecto integrador
5t Aplicacion de
simulacion de
segunda evaluacién
parcial
13 SEGUNDA EVALUACION PARCIAL Y RETROALIMENTACION
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RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Pizarrén Cebridn, J. (2017). Photoshop avanzado. Ministerio de | Librosyarchivos PDF
Plumones Educacién, Culturay Deporte de Espafia
Dispositivo movil: computadora, iPad, tableta o celular Mattingly, D. B. (2012). VFX'Y postproduccion para cine y publicidad: curso de
Proyector Calle, Julio (2014). Disefio en 3D con SketchUp. Ministerio de | digital matte painting. Anaya Multimedia
Calculadora Educacién, Cultura y Deporte de Espaiia
Internet Murphy, P. (n.d.). Adobe Audition: Mixing Music and dialog.. lynda.com
Libreta o carpeta Dominguez, A., Navarro, F. y Castro, J. (2017). Unity 2017.X:

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicaciones y/o Apps
e Suite ofimatica: Office 365

Uso de software especializado:

¢ Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, After effects)

Pértico UVM:
https://bibliotecas.uvmnet.edu/portico/gui/

curso prdctico, RA-MA Editorial
Lidon, M. (2017). Blender: curso prdctico, RA-MA Editorial

Wodtke, M. (2001). Disefio con herramientas digitales.
McGraw-Hill

Villagran, |. (2014). UF1459: Retoque digital de imdgenes. IC
Editorial

Tierno, M. (2020). Location and postproduction sound for low budget
filmmakers. Taylor & Francis Group.

Videos y paginas web

Adobe. (n.d). Le Damos la bienvenida a la Guia del Usuario de audition. Adobe
[Pagina web]. https://helpx.adobe.com/mx/audition/user-guide.html

Adobe. (07 de marzo de 2023). Preparacion e importacion de imdgenes fijas.
Adobe [P4gina web].
https://helpx.adobe.com/mx/after-effects/using/preparing-importing-still-
images.html

Adobe. (03 de mayo de 2021). Formato de caracteres y el panel Cardcter. Texto
y grdficos. Texto. Adobe [Pagina web]. https://helpx.adobe.com/mx/after-
effects/using/formatting-characters-character-panel.html

Creative Commons. (n.d.). Legal music for videos. Creative Commons.
https://creativecommons.org/about/arts-culture/arts-culture-resources/
legalmusicforvideos/

Secretaria de Cultura de México. (2021 ). #comunidadcontigo: La Importancia
del Paisaje Sonoro y cémo

grabarlo 1/3 [Archivo de video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?
v=OFpFS5JRU1wW&t=1s
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CRITERIOS DE EVALUACION

ESTRATEGIA DE EVALUACION SEGUNDO PARCIAL
Practica
Criterios de Evaluacion Porcentaje
Evaluacion continua en escenario
o Ejercicios de aplicacion de efectos visuales con uso de software especializado 10%
o Lista de cotejo de reporte por equipos sobre caracteristicas y utilidad de efectos 10%
visuales revisados
o Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 4 en Centro de cdmputo 5% 40%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 4 de 7 (practicario) 5%
o Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 5 en Centro de cdmputo 5%
e Portafolio de evidencias con reporte de practica 5 de 7 (practicario) 5%
Examen Parcial actividades en Teams 10%
Actividades Independientes en Blackboard 50%
Calificacion Parcial 100%
*Cada parcial se evaltia por unidad de aprendizaje completas por resultado de aprendizaje al 100%y no en partes.
CONTENIDOS TERCER PARCIAL
UNIDAD DE CONTENIDO RESULTADO DE APRENDIZAJE HORAS POR UNIDAD
(Temasy subtemas) cDP CDR AAI TOTAL
5.Render 2Dy 3D Emplear técnicas y herramientas de renderizado en composiciones digitales 6 3 9.9 189
5.1 Composicion de renderizado con el fin de obtener proyectos animacion y desarrollo de videos de alta
5.2 Renderizado en capas calidad audiovisual.
5.2.1 Fondos
5.2.2 Personajes
5.2.3 Objetos
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L [z 208 N 2.0 RESULTADO DE APRENDIZAJE HORASPORUNIDAD
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL

5.2.4 Paisajes
5.2.5 Cielos
5.3 Renderizado en pases
5.3.1Sombras
5.3.2 Luces
5.3.3 Reflejos

5.4 Unidn de videograbado y elementos tridimensionales
5.5 Grabacion de video original para composicion
5.6 Generacion e integracion de elementos tridimensionales
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
o EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
SE FECHA INDICADORES DEL APRENDIZAJE ENSENANZA INSTRUMENTOS DE
MA CALENDARIO DE cond cond EVALUACION
N 0] . a aq nte nte ota A
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Practica n doce n docente rem Independientes
Presencial (Teams)
Render 2Dy 3D: Comunicacién Toleranteenla 1d Docente modela 1i Actividad 8. 3d Portafolio de
efectiva aplicacién dela Aprendizaje creacion de 1t Presentacion Ejercicio evidencias con
- Cgmpo;icio’n de | teoriaenla renderizado de czpas individual en pleno de prgpt:jestla c?e caso
renderizado Andlisis y sintesis ractica 2Dy 3D con uso de individual de
Renderizad y P Colaborativo y caso sobre icion dieital
- Renderizado en software composicion digital de composicidn digita
capas Resolucion de especializado renderizado 2Dy 3D de renderizado 2Dy
- Fondos problemas (AQ) con uso de saftware 3D conusode
- Personajes 2d Docente il software
>ond) o Responsabilidad i v especializado fiw o
- Objetos Aplicacién de ) estudiantes analizan especializado
o L para cumplir con
- Paisajes técnicasy . casos de uso cobre
- Cielos herramientas de las actividades aplicacién de 1t Rubricade
) indicadas Aprendizaje Basado P . -l
efectos visuales en en Casos renderizado 2Dy 3D presentacion
el proceso de en proyectos de individual en pleno
composicién digital animacion e de caso sobre
para la produccién (ABC) interactividad composicion digital
14 audiovisual Constanciaenel derenderizado 2Dy
esfuerzoy 3d Propuesta de caso 3D con usode
Uso de software desempefio individual de software
especializado: académico Aprendizaje Basado composicién digital de especializado
en Investigacion renderizado 2Dy 3D
¢ Adobe Creative (ABI) con uso de software
Suite Creatividady especializado
(Photoshop, proactividad para
llustrator, After la resolucion de
effects) problemasy
propuestas sobre
aplicacion de
efetos visuales en
proyectos de
animacion e
interactividad
15y Creary editar Renderizado en Comunicacién Toleranteenla 1d Docente modelael | 1t Estudiantes 1i Actividad 9. 1e 3d Rubrica para
16 objetos 3D con pases: efectiva aplicacién dela 1e Prictica6. renderizado de pases presentan en pleno Foro de discusion evaluar desempefio
aplicacion de teoriaenla aplicado a objetos 3D ejercicios resueltos de durante la practica6
renderizado -Sombras Andlisis y sintesis practica ., L, en video con uso de renderizado 3D en en Centro de
Creacion y edicion de ) . .
- Luces - software video proporcionados codmputo
. y objetos 3D en L
- Reflejos Resolucion de o5 de vid especializado por el docente
-Uniénde problemas €spacios devideo 1e Portafolio de
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- . . SABERES REQUERIDO;EI:-A:&EII.\‘L;I)?:I(: DE LOS RESULTADOS E?I\EI:T;::IAZADE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE S TRUMENTOS O
MA CALENDARIO DE . 3 p EVALUACION
NA | OFCAL DESEMPENO | Conodimientos Habilidades Actitudes Préctica Con docente Condocenteremota | | o endientes
Presencial (Teams)
videograbadoy 2d Estudiantes 2t Investigacion previa evidencias con
elementos Aplicacién de Responsabilidad resuelven de forma sobre temas reporte de préctica 6
tridimensionales técnicasy para cumplir con Aprendizaje individual ejerciciosde | relacionados con de 7 (practicario) en
- Grabacién de herramientas de las actividades renderizado 3D en Préc'Eica 6en Centro Centro de computo
video or!g.n:\al para | efectosvisualesen | ingicadas Colaborativo video conuso de de computo
composicion el proceso de software
-Generacion e composicion digital especializado 3t Integracion de
integracién de para la produccién (AQ) portafolio de
elementos audiovisual 3d Guiay mediacidn evidencias
tridimensionales Constanciaenel docenteenel
Uso de software esfuerzoy desarrollodela
especializado: deser'np.eﬁo Aprendizaje Basado Practica 6 en Centro
académico en Casos de cémputo
o Adobe Creative
Suite
_(Photoshog Creatividad y (ABC)
lllustrator; After | proactividad para
effects) la resolucién de
problemasy
propuestas sobre Aprendizaje Basado
aplicacién de en Investigacion
efetos visuales en (ABI)
proyectos de
animaciéne
interactividad
Lol S LIz ) RESULTADO DE APRENDIZAJE HORAS PORUNIDAD
(Temas y subtemas) CcDP CDR AAl TOTAL
6. Sistemas de particulas Implementar montaje de particulas en espacios 2D y 3D aplicando efectos 8 4 132 25.2

6.4 Campos
6.5 Fuerzas

6.6 Metas (goals)

6.1 Propiedades: velocidad, tiempo de vida y otras
6.2 Emisores
6.3 Colisiones

audiovisuales con uso de software especializado para el éptimo desarrollo de
proyectos de animacion e interactividad.
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UNIDAD DE CONTENIDO
(Temas y subtemas)

RESULTADO DE APRENDIZAJE

HORAS POR UNIDAD

cbp

CDR AAl

TOTAL

6.7 Instancias

6.8 Cuerpos suaves (softbodies)

6.9 Restricciones (constraints)

6.10 Efectos con particulas

6.10.1 Cuerpos blandos

6.10.2 Fuego, humoy explosiones

6.10.3 Simulacion de cuerpos rigidos y liquidos

6.10.4 Fendmenos naturales

6.10.5 Pelo

6.10.6 Multitudes

6.11 Sistemas de particulas en programas de composicion:
Nuke, After Effects

6.12 Sistemas de particulas en programas 3D: Maya,
Autodesk 3ds Max, Houdini

6.13 Herramientas de simulacion de fluidos: RealFlow,
Houdini
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SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
o EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
“-;EA CALFEIi\(l:::RIO 'ND'CS'EJORB DEL APRENDIZAJE ENSENANZA INSTRUMENTOS DE
S . . . - Con docente Con docente remota ) EVALUACION
NA OFICIAL DESEMPENO Conocimientos Habilidades Actitudes Practica E— (Tearns) Independientes
Crear Sistemas de | Comunicacién Toleranteenla 1d Docente realiza 1i Actividad 10. 1e 3d Rubrica para
composiciones particulas: efectiva aplicacién dela 1e Practica7. presentacion digital y 1t Docente modelay Proyecto evaluar desempefio
digitales basadas teoriaenla explicalas renderiza sistema de integrador Etapa3 | durante la practica 7
en sistemas de - Propiedades: Andlisis y sintesis practica Sist d caracteristicas y particulas 2Dy 3Dcon en Centrode
particulas 2Dy velocidad, tiempo ! :.’mz;\ € foct aplicacion de sistema uso de software 2i Actividad 11. codmputo
3D deviday otras Resolucién de p,a icu ,a,s’ Etectos, de particulas en il Automatizada
) simulacién y render . especializado )
- Emisores problemas espacios 2Dy 3D con 1e Portafolio de
- Colisiones . efectos audiovisuales evidencias con
. Responsabilidad . -
-Campos Aplicacién de ) y renderizado L . reporte de practica 7
L para cumplir con 2t Investigacion previa N
- Fuerzas técnicasy las actividad bre de 7 (practicario) en
- Metas (goals) herramientas de .aZ.a ('jw ades Aprendizaje 2d Docentey SOI n.e enc;as Centro de computo
- Instancias efectos visuales en Incicacas estudiantes realizan el ;e ?g,om; 0s zont
- Cuerpos suaves | elprocesode Colaborativo analisis de casos de dra ,Ica ::n entro
(softbodies) composicion digital uso de sistemas de € computo
- Restricciones para la produccién particulas aplicados a 3 Ink nd
(constraints) audiovisual Constanciaenel (AC) proyectos de o:afejirzazn €
esfuerzoy animacién e P dendi
Efectos con Uso de software desempefio interactividad evidencias
particulas: especializado: académico o
17 , s
18y - Cuerpos blandos Aprendizaje Basado 3d Guiay mediacion jt |V|etdl.aCIOn
- Fuego, humoy ¢ Adobe Creative en Casos docenteenel ocente:
explosiones Suite Creatividad desarrollode la B
. - P y - Atencion a dudas
- Slmulaa’orj de (Photoshop, proactividad para (ABC) PracFlca 7 en Centro referentes al
cuerpos rigidos y lllustrator, After la resolucién de de computo desarrollo del
|IqUIC|’OS effects) problemasy proyecto integrador
- Fendbmenos o Autodesk Maya propuestas sobre
“stll"a'es * ﬁ/l“tc’deﬂ aplicacion de Aorendisaic Basad 5t Aplicacion de
“relo . 2 efetos visuales en pren |z.aje . :asa ° simulacion de tercera
- Multitudes en Investigacion ,, -
proyectos de (AB)) evaluacion parcial
i animacione
) Slst’emas de interactividad o
particulas en Aprendizaje Basado
programas de en Proyectos
composicion: (ABPRQOY)

Nuke, After Effects

- Sistemas de
particulas en
programas 3D:
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- . . SABERES REQUERIDO;EI:-A:&EII.\‘L;I)S::: DE LOS RESULTADOS Eill\';RsI:T;:;IAZADE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE S TRUMENTOS O
MA CALENDARIO DE . 3 p EVALUACION
NA |  OFCAL DESEMPENO |  Conodimientos Habilidades Actitudes Practica Con docente Condocenteremota | |\ endientes
Presencial (Teams)
Maya, Autodesk
3ds Max, Houdini
- Herramientas de
simulacién de
fluidos: RealFlow,
Houdini
19 TERCERA EVALUACION PARCIAL Y RETROALIMENTACION
20 EVALUACION FINAL
RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Pizarrén Cebrian, J. (2017). Photoshop avanzado. Ministerio de Educacion, | Librosy archivos PDF
Plumones Culturay Deporte de Espafia
Dispositivo movil: computadora, iPad, tableta o celular Tickoo, S. (2017). Autodesk maya 2018 a comprehensive guide.
Proyector Calle, Julio (2014). Disefio en 3D con SketchUp. Ministerio de | CADCIM Technologies.
Calculadora Educacién, Cultura y Deporte de Espaiia
Internet Videos y paginas web
Libreta o carpeta Dominguez, A., Navarro, F. y Castro, J. (2017). Unity 2017.X: curso

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicaciones y/o Apps
e Suite ofimatica: Office 365

Uso de software especializado:
¢ Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, After effects)

e Autodesk Maya
o Autodesk 3ds Max

Portico UVM:
https://bibliotecas.uvmnet.edu/portico/gui/

prdctico, RA-MA Editorial
Lidon, M. (2017). Blender: curso prdctico, RA-MA Editorial
Wodtke, M. (2001). Disefio con herramientas digitales. McGraw-Hill

Villagran, I. (2014). UF1459: Retoque digital de imdgenes. IC
Editorial

AvidosAcademy - Aprende Video y VFX. (28 de julio de 2018).
Tutorial Maya VFX | Como Emitir Particulas en Maya 2021 [Archivo
de Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?
v=rABDDLrdc-Y&t=615s

Help Autodesk Arnold. (s.d). Amold for Maya User Guide - Arnold
for Maya [Pagina web).
https://help.autodesk.com/view/ARNOL/ENU/?
guid=amold_for_maya_am_Arnold_for_Maya_User Guide_html

Maya learning channel [Archivo de Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/channel/UCHmMAXsicpLK2EHMZo5_Bt
DA

Maya Learing Channel. (15 de Octubre de 2018). Rendering a
complex scene - part 1/7: Introduction to render Setup [Archivo de
Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?
v=VjbYQF60N2w&list=PL8hZ6hQCGHMW _4jNxtdzaYW_XzPA6yOs
|
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RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA

UOD Studio. (17 de mayo de 2023). Fluidos en
Mayay/Introduccion/Fluids in Maya. tutorial. [Archivo de Video].
YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=Cw2Mb6RkcaM

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTRATEGIA DE EVALUACION TERCER PARCIAL
Practica
Criterios de Evaluacion Porcentaje

Evaluacion continua en escenario
o Portafolio de evidencias con propuesta de caso individual de composicidn digital de 108

renderizado 2Dy 3D con uso de software especializado 0
o Rubrica de presentacion individual en pleno de caso sobre composicion digital de 109

renderizado 2Dy 3D con uso de software especializado 0 40%
o Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 6 en Centro de cdmputo 5%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 6 de 7 (practicario) 5%
e Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 7 en Centro de computo 5%
e Portafolio de evidencias con reporte de practica 7 de 7 (practicario) 5%
Examen Parcial actividades en Teams 10%
Actividades Independientes en Blackboard 50%

Callificacion Parcial 100%

*Cada parcial se evaliia por unidad de aprendizaje completas por resultado de aprendizaje al 100% y no en partes.

INTEGRACION EVALUACION FINAL

| INTEGRACION EVALUACION FINAL
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Evaluacion Porcentaje
Primer Parcial 16.66%
Segundo Parcial 16.67%
Tercer Parcial 16.67%
Evaluacion final 50%
Calificacion Final 100%
REGLAMENTO

REGLAMENTO GENERAL DE ESTUDIANTES DEL TIPO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

Articulo 1. El presente Reglamento se emite en términos de lo dispuesto por el Estatuto General de la Universidad del Valle de México y tiene por objeto establecer las relaciones de esta casa de estudios con sus
aspirantes, estudiantes, egresados, del tipo superior en todos sus niveles y modalidades en lo que concierne a la admision, ingreso, reingreso, permanencia, becas, quejas, movilidad nacional e internacional,
expedicion de documentacion académica, evaluacion de los aprendizajes, derechos, obligaciones, sanciones, servicio social, su egreso y titulacion.

Nuestros estatutos | UVM Universidad del Valle de México

NOMBRE DE ALUMNOS Y FIRMA DE ENTERADOS
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	Aplicar los conocimientos de las ciencias exactas en el diseño y animación para representar el movimiento y la física de los objetos, con el fin de generar secuencias de imágenes en movimiento realistas, con una actitud propositiva y crítica.
	Aplicar las herramientas, técnicas y programas de captura de movimiento y fotogrametría para construir dobles digitales y simulaciones hiperrealistas, con el fin de emplearlas en el desarrollo de cortometrajes, videojuegos y efectos visuales, de acuerdo con los requerimientos y tendencias del mercado con una actitud innovadora y disposición al cambio.
	Suite ofimática: Office 365
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	Autodesk Maya
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	Autodesk Maya
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	Autodesk Maya
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	RECURSOS Y MATERIALES DIDÁCTICOS
	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA
	BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA
	Pizarrón
	Plumones
	Dispositivo móvil: computadora, iPad, tableta o celular
	Proyector
	Calculadora
	Internet
	Libreta o carpeta
	Bolígrafos, lápiz y borrador
	Suite ofimática: Office 365
	Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After effects)
	https://bibliotecas.uvmnet.edu/portico/gui/
	Libros y archivos PDF
	Adobe. (07 de marzo de 2023). Preparación e importación de imágenes fijas. Adobe [Página web]. https://helpx.adobe.com/mx/after-effects/using/preparing-importing-still-images.html
	Adobe. (05 de enero de 2023). Creando formas. Cree y modifique formas utilizando las herramientas Pluma y
	Forma y copie trazados en After effects desde Illustrator y Photoshop. Creación de máscaras. Adobe [Página web].
	https://helpx.adobe.com/mx/after-effects/using/creating-shapes-masks.html
	Brinkmann, R. (2008). The art and science of digital compositing: Techniques for visual effects, animation
	and Motion Graphics. Elsevier
	Dinur, E. (2023). Filmmaker’s Guide to Visual Effects: The Art and techniques of VFX for directors,
	producers, editors and cinematographers. Taylor & Francis Group.
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