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SYLLABUS

DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

Vertical: Ingenierias

Licenciatura: Ingenieria en Animacion e Interactividad

Academia: Ingenieria en Animacion e Interactividad

Asignatura: Postproduccion en animacion

Clave de la materia SEP/BANNER: PVEY0014A

Asignatura Antecedente: N/A

Modalidad: Mixta — En Linea/Virtual

Ciclo: 8°semestre

Nombre del profesor: FERNANDO SANDOVAL L

Correo electrénico institucional: fernando_sandovall@my.uvm.edu.mx

ELEMENTOS DE LA FILOSOFIA INSTITUCIONAL A DESARROLLAR

Mision

Lema

Ampliamos el acceso a educacion de calidad global para formar personas
productivas que agregan valor a la sociedad.

Por siempre responsable de lo que se ha cultivado.

Valores

Principios

Integridad en el actuar

Realizar con rectitud -honestidad y transparencia- todas nuestras acciones.
Actitud de servicio

Mantener la disposicion de animo en nuestro actuar y colaborar con los demds, con
calidez, compromiso, entusiasmo y respeto.

Calidad de ejecucion

Desempeiiar de manera impecable y oportuna las funciones que nos corresponden
a partir de criterios de excelencia.

Responsabilidad social

Asumir con clara conciencia las consecuencias de nuestros actos ante la sociedad.
Cumplimiento de promesas

Convertir en compromisos nuestras promesas y asegurar su cumplimiento.

Poder transformador de la educacion

Creemos en la educacién como principio transformador y como derecho de los seres
humanos a crecer y desarrollarse a través de ella.

Calidad académica

Creemos en una formacion académica de nivel internacional y en nuestra capacidad de
llevarla a sectores con alto potencial para aprovecharla y convertirla en factor de
crecimiento personal y de movilidad social.

El estudiante al centro

Creemos que el estudiante es el eje del quehacer en la UVM y que mientras mas
completa sea su experiencia en la Universidad, mas sdlidas seran sus competencias
personales y profesionales a partir de las cuales participara en la mejora de su
comunidad y la sociedad de México y del mundo.

Inclusién
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Valores

Principios

Creemos en la pluralidad y la multiculturalidad como signos esenciales de la sociedad,
por ello estamos convencidos que los criterios incluyentes enriquecen, diversifican y
abren oportunidades para todos, mientras que las exclusiones empobrecen.
Innovacion

Creemos en nuestra capacidad de creacidn, disefio e implantacion de modalidades y
escenarios novedosos que nos permitan desarrollarnos de manera organica e
integrada.

Mejora de procesos

Creemos en el mejoramiento permanente como base para optimizar los servicios
educativos y administrativos y sus resultados.

Efectividad

Creemos en la importancia de mantener la eficiencia y la eficacia en nuestros
procesos y servicios, como sello distintivo de nuestra gestion.

CONOCIMIENTOS, HABILIDADES, ACTITUDES Y COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO QUE SE DESARROLLAN EN ESTA ASIGNATURA

Conocimientos:

Fundamentos de geometria descriptiva, perspectivas y proyecciones tridimensionales
Manejo de imagenes vectoriales y rasterizadas

Procesamiento digital de imagenes y renderizado

Principios y técnicas de animacion

Algebra y mateméticas aplicadas a la ingenieria en aminacién digital
Fisica aplicada a la animacién y la simulacién digital

Disefo y creacidn de personajes digitales en 2Dy 3D

Animacion y simulacion de particulas

Aplicacion de efectos visuales

Postproduccion en proyectos de animacién

Metodologias creativas y de gestion de proyectos de disefio

Método cientifico de investigacion

Habilidades:

Manejar software de ilustracién, modelado y animacién 2Dy 3D

Aplicar los principios y técnicas de animacion digital para dar movimiento y locomocion a diferentes cuerpos y objetos
Manipular y editar imagenes vectoriales y rasterizadas

Crear personajes 2D y 3D aplicando los principios de la estructura y esqueletos que les permitan la locomocién

Desarrollar entornos virtuales con las herramientas de modelado y el uso motores graficos
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Realizar la produccién y postproduccién de proyectos de animacion

Planificar y desarrollar proyectos de animacidn digital e interactividad con base en la aplicacidon de metodologias creativas, de generacion de ideas y herramientas
de gestion
Resolver problemas con base en la metodologia de la investigacion cientifica

Actitudes:

Creatividad y proactividad para la resolucién de problemas

Disposicion para trabajar en el disefio centrado en las personas

Disposicion para desempaniarse colaborativamente en cualquier equipo de trabajo
Disposicion a trabajar bajo presion

Etico y socialmente responsable en el ejercicio profesional

Disposicion y adaptabilidad al cambio social y tecnoldgico

Sensibilidad y percepcion ante el cambio en las tendencias en modelado y animacién digital

Enfoque critico en la practica profesional respecto al uso de tecnologia de vanguardia para el desarrollo de productos innova dores y funcionales

Competencias:

Aplicarlos conocimientos de las ciencias exactas en el disefio y animacidn para representar el movimiento y la fisica de los objetos, con el fin de generar secuencias
de imagenes en movimiento realistas, con una actitud propositiva y critica.

Conceptualizar proyectos de animacion mediante diferentes técnicas de creatividad para la generacion de ideas, con base en los elementos de la composicién
visual, el lenguaje audiovisual, las técnicas narrativas, guionismo, y construccién de personajes y entornos, con el fin de desarrollar contenidos animados que
brinden una solucidn creativa y disruptiva de acuerdo con las necesidades del cliente y el usuario, bajo un enfoque estratégico y de trabajo colaborativo y
multidisciplinario.

Producir animaciones y secuencias de imagenes 2D y 3D, mediante el dominio de la fisica y la matematica del movimiento, asi como los principios y técnicas de
animacion, y los fundamentos de la composicion estructural de personajes, con el fin de obtener contenidos dinamicos y verosimiles para el desarrollo de proyectos
creativos con un enfoque propositivo.

DISTRIBUCION DE LAS HORAS A LA SEMANA Y TOTALES

Horas con docente Horas de aprendizaje
- . . . vl Total de horas a la semana Total de horas por ciclo Total de créditos
Presenciales Remotas independiente
20 1.0 33 6.3 126 7.87
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MAPA CURRICULAR

Ciclo en que se

imparte Area Curricular Escenarios Afo de realizacién Nombre del Especialista que desarrollé el Syllabus
Centro de computo
8° Area Disciplinar (avanzado) / TEAMS / 2024 Mtro. Omar Silva Aguilar
Blackboard

CALENDARIO Y HORARIO
| Inicio de ciclo: | 18 ago 2025 | Fin de ciclo: | 17 ene 2026
| Dias no laborales: | 16 ene, 2 nov, 17 nov, 25 dic, 1 ene | Periodo de vacaciones: | 22 dic 3 ene
| Horario de clase: | Mar 19:00 a 22:00 | |

Fecha del primer examen parcial: 30 sep Fecha de retroalimentacion: 7 oct

Fecha del segundo examen parcial: 11 nov Fecha de retroalimentacion: 18 nov

Fecha del tercer examen parcial: 6 ene Fecha de retroalimentacion: 13 ene

MATERIALES QUE EL ESTUDIANTE REQUIERE PARA REALIZAR LAS ACTIVIDADES

Pizarmén

Plumones

Dispositivo mauil: computadora, iPad, tableta o celular
Proyector

Calculadora

Intemet

Libreta o carpeta

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicadones y/o Apps
e Suite ofimatica: Office 365

Uso de software especializado:
o Celtx

¢ Adobe Suite

o Autodesk Maya

o Autodesk 3ds Max

* Nuke
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e Blender
o Luchidchart

Pértico UVML:
https://bibliotecas.uvmnet.e du/ portico /gui/

COMPETENCIA

Procesar contenidos animados mediante el flujo de trabajo para la correcddn de imagen, ediddn de video y de audio, con base en la composiddn visual y multimedia, con el fin de arear
productos audiovisuales profesionales bajo un enfoque aeativo, organizativo v eficaz.

EVALUACION
Materia Tedrica Materia Practica B g
' '
' ferParcial !  16.66% -
...............‘..I.......%
'
: o '
\  2do. Parcial = 16.67% ,
.‘.............‘...........:
'
; '
: 3er. Parcial Y 16.67% ,
iA 1 1 ..............‘..........
30% Examen Parcial en Teams 40% Evaluacién confinua sesiones r - ':
» . » practicas presenciales o sincronas )
20% Evaluacion continua (sesion H b :
presencial y sincrona) 10% Examen Parcial en Teams : Evaluacion Final 50% ’
' ' ’
0 ' '
................-...........

El presente Syllabus se define de conformidad a los siguientes Articulos del Reglamento General de Estudiantes de Tipo Superior de la Universidad del Valle de
Meéxico vigente:

Articulo 56. Acreditaran las asignaturas los estudiantes que cubran los siguientes requisitos:

I. Que no hayan reprobado mds de una evaluacion parcial

IIl. El promedio de las evaluaciones parciales, y de ser el caso con la evaluacion final, sea aprobatorio;

Ill. En caso de que Unicamente se establezca un solo reporte de evaluacion, la calificacion obtenida en éste debe ser con calificacion aprobatoria;
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IV. Hayan cumplido por lo menos con el 80% de asistencia a clases en el curso o con el control de asistencia que refiere el articulo 48, fraccién Il. La asistencia
bajo ninguna circunstancia debera tomarse en cuenta como puntaje adicional para efectos de evaluacion, y”

Articulo 47. .... en los programas L6 se debe presentar un proyecto o evaluacién final segin lo determine la Vicerrectoria Institucional Académica; salvo
gue éste haya exentado al obtener un promedio en sus evaluaciones parciales de 9.0 redondeado a una décima, conforme a lo previsto en el articulo 56
y en términos a los criterios contenidos en las disposiciones que al efecto se emitan.”

Articulo 195, Capitulo lll. De la Integridad Académica:

“..los estudiantes y egresados deben actuar en forma abierta, responsable, demostrando justicia y transparencia en el trato con los demas integrantes
de la comunidad universitaria.

Todas aquellas acciones u omisiones individuales o colectivas de estudiantes y egresados, dentro o fuera del Campus universitario, en los procesos
sincronos o asincronos, que atenten contra de los valores de la institucién, son consideradas faltas a la Integridad Académica, por lo que en forma
enunciativa mas no limitativa se sefialan las siguientes:

I. Plagio total o parcial en actividades, tareas, trabajos escolares o tesis;

Il. Investigaciones, tesis, ensayos, tareas o actividades sin incluir las fuentes de consulta o referencias bibliograficas;

Ill. Exposiciones sin citar la referencia bibliografica;

IV. Copiar del examen o examenes de algin compafiero (s), por cualquier medio;

V. Permitir que un compafiero (s) copie un examen o trabajo, tarea o actividad a través de cualquier medio;

VI. Aceptar créditos en un trabajo, tesis, investigacidn, tarea o actividad en lo que no ha participado;

VII. Pagar a terceros para que desarrollen examenes, trabajos, tesis, investigaciones, tareas o actividades a su nombre a través de cualquier medio

o plataforma de la Universidad;

VIII. Falsificar o alterar documentos fisicos o electronicos de cualquier tipo;

IX. Suplantaciéon de identidad en cualquier tipo de evaluacién parcial, final o en linea;

X. Hurtar informacidén a cualquier miembro de la comunidad universitaria;

XI. Sobornar o intentar sobornar a cualquier docente o colaborador;

XIl. Acceder o manipular cuentas de correo o sistemas de informacion, sin la autorizacién expresa;

XIII. El acceso o uso irresponsable de las tecnologias de la informacién, comunicacién, conocimiento y aprendizaje digital en las clases presenciales

o en linea o en cualquier

proceso de ensefianza aprendizaje de la Universidad, y

XIV. Cualquier otra accién u omisién que vaya en contra de los procesos sincronos o asincronos que lleva a cabo la institucié n en la imparticion de los
planes y programas de estudios o educacidon continua
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i AT RESULTADO DE APRENDIZAJE HORAS POR UNDAD
(Temas y subtemas) P DR AAl TOTAL
1. Preparaddn  de postproducddn Implementar la preparaddn y presupuestado  de postproducddn con lafinalidad 4 2 66 126
1.1 Agenda de procesos de postproducdon de aplicarlos desarrollo de proyectos de animaddn e interactividad.
1.2 Presupuestado de procesos de postproducdidn
: SABERES REQUERIDOIS) :II-\I:A';R E'-\IL;):::E) DE LOS RESULTADOS Ei':;lel:'EGIA DE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
FECHA
" | cunoano | pocoare il
N OFIGAL Conocimientos Habilidades Actitudes Prictica Con d°°e"l|’e Con “(za":;s'fmm Independientes
A
Contexto dela Organizacién del Comunicacion y Responsabilidad y Exploracion y 1d Presentacién del 1t Preguntas 1iForo de Noaplica
asignatura curso y dindmica participadién activa | constanda con el explicacién sobre la docente y estudiantes | detonadoras sobre la presentacion
(docente y de trabajo trabajo arealizara paqueteria y sobre plan de trabajoy | importancia
estudiantes) Uso de software lolargo del curso software expectativas del curso | implementar el 2i Foro de
Competendias a espedializado: espedializado proceso de diagndstico
Competencias a | desarrdllar enel Participativo en la a utilizar sugerido por | 2d Contexto sobre postproduccion en
desarrollar enel | curso. o Celtx solucion de el docente aplicacion de animacién
curso * Adobe Suite ejercidios metodologfas de
Metodologias de * Autodesk Mava | colaborativos aprendizaje activo: 2t Revision de
aprendizaje activo o Autodesk 3ds reglamentos del
Max Honesto en la Aprendizaje Basadoen | centro de computo
Usode software * Nuke entrega de Proyectos avanzado
espedalizado e Blender resultados (ABPROY)
!  Luchidchart 3t Fvaluacion
Cuidado y atencion Aprendizaje Basadoen | diagndstica sobre
durante la Problemas conceptos basicos de
explicadién del (ABP) la animacién de
tema que se personajes 3Dy
aborda endase Aprendizaje Basadoen | contenidos de
Casos asignatura
(ABQ) antecedente
Aprendizaje
Colaborativo
(AQ
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENTS)S DE
ﬁ orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitudes Préctica Con m"‘f Con d}'i:a":;s')em"a Independientes FVALUACON
A
Aprendizaje Basadoen
Investigacion
(ABI)
Realizar agenda | Agenda de Comunicacion Tolerante en la lePractica 1. 1d Docente realiza 1t Estudiantes 1i Actividad 1. 1e 3d Rubrica para
de procesos de procesos de efectiva aplicacidn dela Presupuestar el presentacién digital y realizan de manera Ejerdicio evaluar desempefio
postproduccion postproduccion teoria en lapractica | trabajo explica el proceso de individual agenda y durante la practica 1
Andlisis y sintesis de la postproduccion agenda de procesos presupuestado de en Centro de
Disefiar el Presupuestado de Responsabilidad de postproduccion proyecto de computo
presupuestado procesos de Resolucion de para cumplir con Aprendizaje animacion
de procesos de postproduccion problemas las actividades Colaborativo 2d Docente y 1e Portafolio de
postproduccion indicadas (AQ estudiantes plantean 2t Investigacion previa evidencias con
Edicién de audio y casode sobre temas reporte de practica 1
\video Constancia en el Aprendizaje Basado presupuestado de relacionadas con de 11 (practicario) en
esfuerzoy en Casos procesos de Practica 1en Centro Centro de computo
Principios y desempefio (ABQ) postproduccidn enun | 4o cdmputo
técnicas de académico proyecto de
postproduccidon en Aprendizaje Basado animacion 3t Integracin de
animadién Creatividad y en Investigacion portafolio de
) proactmd_a}d para (ABI) 3d Guia ymediacion evidendias
Desarrollo de la resolucion de docente en el
proyectos de problemas y desarrollo de la
animacdién propuestas sobre Prictica 1 en Centro
postproduccidon en de cOmputo
Usode software animacion
espedializado:
o Celtx
* Adobe Suite
o Autodesk Mava
o Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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UVM

UNIDAD DE CONTENIDO HORAS POR UNIDAD
RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) P DR AAl TOTAL
2. Edidon de video Emplear software espedalizado en la edidon de video como parte del proceso 10 5 165 315
2.1 Elmontaje dnematografico de postproducdon en animadon con el fin de desarrollar proyectos que
2.2 Edidén offline y online respondan a los requerimientos  solictados.
2.3 Formatos de video eimagen digital
2.4 Tipos de compresion
25 Software de edidon de video (Final Cut, Premiere, Avid
Media Composer)
2.6 Software de efectos visuales (After Effets, Nuke, Flame,
Fusion)
S
: SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRRI;EGIA DE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA
| oo | MoooE PSS D T
nte remota
OFnAL s e e . s e
N Conocdimientos Habilidades Actitudes Practica p il (Teams) Independientes
A
El montaje Comunicacion Tolerante en la 1e Practica 2. 1d Docente realiza 1t Infografia individual | 1iActividad 2. 1e 3d Ribrica para
cinematografico efectiva aplicacion dela Acomodo de una modelado de montaje | sobre montaje Ejercicio evaluar desempefio
teoria en la practica | escena cinematografico con dnematografico durante la practica 2
Andlisis y sintesis uso de software en Centro de
Responsabilidad Aprendizaje espedializado 2t Investigacion previa omputo
Resolucion de para cumplir con Colaborativo sobre temas
problemas las actividades (AQ 2d Docente y relacionadas con 1e Portafolio de
indicadas estudiantes analizan Practica 2 en Centro evidencias con
Edicion de audio y Aprendizaje Basado videos del proceso de | 4o cdmputo reporte de practica 2
video Constancia en el en Casos montaje de 11 (practicario) en
3 o esfuerzox (ABQ) cinematogréfico en 3t Integracion de Centro de computo
Principios y desempefio proyectos de portafolio de
técnicas de académico Aprendizaje Basado animacion evidendias
postproduccidon en en Investigacion
animacdién Creatividad y (ABI) 3d Guia ymediacion
proactividad para docente en el
Desamrollo de la resolucién de desarrollo de la
proyectos de problemas y Practica 2 en Centro
animadién propuestas sobre de cOmputo
postproduccion en
Usode software animacion
espedializado:
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDIU-\DORE~S INSTRUNENTS)S DE
" oraaL | DEPEEVPENO | imientos Habilidades Actitudes Préctica Con d°°e"‘|’e Con *(:a":;s’)em"a Independientes FVALUACON
A
o Celtx
* Adobe Suite
* Autodesk Maya
o Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
Emplear Edicion offliney Comunicacion Tolerante en la lePractica 3. 1d Docente realiza 1t Estudiantes 1i Actividad 3. 1e 3d Rubrica para
formatos de online efectiva aplicacién dela Meétodos y edicion de | presentacidn digital y resuelven ejercicios de | Cuadro evaluar desempefio
\video eimagen teoria en la practica | formatos explica el edicién offliney online | comparativo durante la practica 3
en la edicion Formatos devideo | Andlisis y sintesis funcionamiento y aplicado a un proyecto en Centro de
offline y online eimagen digital Responsabilidad Aprendizaje caracteristicas de la de animacién con uso computo
de proyectos de Resolucion de para cumplir con Colaborativo edicion offliney online | de software
animacdion problemas las actividades (AQ en proyectos de especializado 1e Portafolio de
indicadas animacion evidencias con
Edicion de audio y Aprendizaje Basado 2t Investigacion previa reporte de practica 3
\video Constancia en el en Casos 2d Docente y sobre temas de 11 (practicario) en
esfuerzoy (ABQ) estudiantes analizan relacionados con Centro de computo
Principios y desempeiio las caracteristicas de os | Practica 3 en Centro
4 técnicas de académico Aprendizaje Basado diversos formatos de de cOmputo
postproduccidon en en Investigacion \video e imagen digital
animacion Creatividad y (ABI) y suutilidad en el 3t Integracion de
proactividad para desarrollo de portafolio de
Desarrollo de la resolucién de proyectos de evidendias
proyectos de problemas y animacion
animadién propuestas sobre
postproduccidn en 3d Guia ymediacion
Uso de software animadién docente en el
espedializado: desanollo de la
Prictica 3 en Centro
o Celtx de cdmputo
* Adobe Suite

¢ Autodesk Mava

10
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORI-E'S INSTRUNENTS.)S DE
" oraaL | DEPEEVPENO | imientos Habilidades Actitudes Préctica Con d°°e"‘|’e Con *(:a":;s’)em"a Independientes FVALUACON
A
e Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
Implementar Tipos de Comunicacion Tolerante en la 1e Practica 4. 1d Docente modela la | 1t Andlisis de video 1i Actividad 4. 1e 3d Ribrica para
procesos de compresion efectiva aplicacion dela Postproduccion postproduccion de sobre la aplicacion de Reporte evaluar desempefio
compresion y teoria en lapractica | bdsica de video video con uso de efectos espediales en durante la practica 4
edicién devideo | Software de Andlisis y sintesis software espedializado | proyecto de de 11 en Centro de
con uso de edicion de video Responsabilidad Aprendizaje animacion computo
software (Final Cut, Resolucion de para cumplir con Colaborativo 2d Resoludién de
espedalizado Premiere, Avid problemas las actividades (AQ ejercicios de edicién 2t Investigacidn previa 1e Portafolio de
Media Composer) indicadas de video y aplicacion sobre temas evidencias con
Aplicar efectos Edicion de audio y Aprendizaje Basado de efectos visuales en | relacionados con reporte de practica 4
visuales enel Software de video Constancia en el en Casos proyecto de Practica 4 en Centro de 11 (practicario) en
proceso de efectos visuales esfuerzoy (ABQ animacion de cOmputo Centro de cOmputo
postproduccion (After Efects, Principios y desempefio
de un proyecto Nuke, Flame, técnicas de académico Aprendizaje Basado 3d Guia ymediacion 3t Integracidn de
de animacion Fusion) postproduccién en en Investigacin docente en el portafolio de
animacdién Creatividad y (ABI) desarrollo de la evidendias
5 proactividad para Préctica 4 en Centro
Desarrollo de la resolucién de de cOmputo
proyectos de problemas y
animadion propuestas sobre
postproduccidon en
Usode software animacion
espedializado:
o Celtx
¢ Adobe Suite
o Autodesk Maya
o Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
o Luchidchart

11
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDI(‘ADORE~5 INSTRUNENTS.)S DE
ﬁ orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitudes Préctica Con m"‘f Con d}'i:a":;s')em"a Independientes FVALUACON
A
Desarrollar Contenidos Comunicacion Tolerante en la Aprendizaje 1d Docente 1t Mediacion 1i Actividad 5. Desarrollar proyecto
proyecto unidades 1y2 efectiva aplicacion dela Colaborativo ejemplifica, adara docente: Proyecto integrador
integrador teoria en la practica | (AQ) dudas y orienta a los integrador Etapa 1
Andlisis y sintesis estudiantes enla Atencién a dudas
Responsabilidad Aprendizaje Basado solucion del proyecto referentes al desarrollo
Resolucién de para cumplir con en Casos integrador etapa 1 del proyecto
problemas las actividades (ABQ) integrador
indicadas
Edicién de audio y Aprendizaje Basado 4t Simulacién de
video Constancia en el en Investigacion primera evaluacidn
esfuerzoy (ABI) pardal
Principios y desempefio
técnicas de académico Aprendizaje Basado
postproduccidon en en Proyectos
animacion Creatividad y (ABPROY)
proactividad para
6 Desarrollo de la resolucién de
proyectos de problemas y
animadion propuestas sobre
postproduccidon en
animacion
Usode software
espedializado:
o Celtx
* Adobe Suite
¢ Autodesk Maya
o Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
o Luchidchart
7 PRIMERA EVALUAGON PARCAL Y RETROALIVENTACON
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Universidad
UVM del Valle de México

LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Pizarmén

Plumones

Dispositivo mauil: computadora, iPad, tableta o celular
Proyector

Calculadora

Intemet

Libreta o carpeta

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicaciones y/o Apps
o Suite ofimatica: Office 365

Uso de software espedializado:

o Celtx
o Adobe Suite

o Autodesk Maya
o Autodesk 3ds Max
o |uchidchart

Pértico UVM:

https://biblictecas.uvmnet.e du/ portico/gui/

Cebrian, J. (2017). Photoshop avanzado. Ministerio de Educacidn,
Cultura y Deporte de Espaiia

Hemandez G. (2017). Direccion de arte para producciones
audiovisuals, Ministerio de Educacidn, Cultura yDeporte de Espaiia

MEDIActive (2012). Aprender postproduccion avanzada con After
Effects con 100 ejercicios practices, Marcombo

Villagran|. (2014). UF1459: Retoque digital de imdgenes, IC Editorial

Recursos por parte del docente paraimpartir la asignatura:

o Libros y documentos PDF

o Videos

o Blogs, paginas ysitios web

o Tutoriales de uso de software

o Cursos enlinea (MOOQ) y certificaciones

o Fuentes especificadas en el manual de practicas
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UVM del Valle de México

LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTRATEGIA DE EVALUAGON PRIMER PARCAL

Practica

(Griterios de Evaluadion Porcentaje
Evaluacion continua en escenario
* Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 1 enCentro de computo 5%
¢ Portafolio de evidendias con reporte de practica 1 de 11 (practicario) en Centro de cdmputo 5%
® Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 2 en Centro de computo 5%
o Portafolio de evidendias con reporte de practica 2 de 11 (practicario) en Centro de cdmputo 5% 40%
o RUbrica para evaluar desempefio durante la practica 3 en Centro de computo 5%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 3 de 11 (practicario) en Centro de computo 5%
* Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 4 de 11 en Centro de cdmputo 5%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 4 de 11 (practicario) en Centro de computo 5%
Examen Pardal actividades en Teams 10%
Actividades Independientes en Blackboard 50%
Galificadion Pardial 100%

*Cada parcial se evaltia por unidad de aprendizaje completas por resultado de aprendizaje al 100% y no en partes.
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LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

CONTENIDOS SEGUNDO PARCIAL

UNIDAD DE CONTENIDO RESUITADO DE APRENDIZAJE HORAS POR UNIDAD
(Temas y subtemas) P R AA TOTAL
2. Edidén de video Emplear software espedalizado en la edidon de video como parte del proceso 6 3 99 189
... (contintia) de postproducdon en animaddon con el fin de desarrollar proyectos que
29 Uso de interfaz para ediddn de video respondan  a los requerimientos  solicitados.

2.10 Uso de la linea de tiempo

2.11 Herramientas de la linea de tiempo
2.12 Uso y ediddn de fotogramas dave
2.13 Composidon multicapa

2.14 Prindpio de la dmara multi plano
2.15 Uso de capas en tres dimensiones
2.16 Modos de fusion de capas en video
2.17 Uso de cdmaras virtuales

2.18 Uso de luces virtuales

2.19 Pre composidén
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LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENTS)S DE
ﬁ orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitudes Préctica Con m"‘f Con ms')emm Independientes FVALUACON
A
Aplicar la Proyectos y Comunicacion Tolerante en la lePractica 5. 1d Docente realiza 1t Docente modela 1i Actividad 6. 1e 3d Rubrica para
importacidon de secuendias efectiva aplicacién dela Exportacion de video | presentacidn digitaly casode animacdién 3D | Ejerdicio evaluar desempefio
medios como teoria en la practica explica el proceso de con uso de software durante la practica 5
parte del Importacién de Andlisis y sintesis Aprendizaje importacion de espedializado en Centro de
desamollo de medios Responsabilidad Colaborativo medios ydestaca su destacando el uso de computo
proyectos de Resolucion de para cumplir con (AQ) utilidad para el secuencian en un
animadion problemas las actividades desarrollo de proyecto de 1e Portafolio de
indicadas Aprendizaje Basado proyectos de animacion evidencias con
Edicién de audio y en Casos animacion reporte de practica 5
video Constancia en el (ABQ) 2t Investigacidn previa de 11 (practicario) en
esfuerzoy 2d Docente y sobre temas Centro de computo
Principios y desempefio Aprendizaje Basado estudiantes resuelven | reladionados con
técnicas de académico en Problemas ejerdicio de Practica 5en Centro
postproduccidon en (ABP) importacidon de de COmputo
animadion Creatividad y medios enun
3 proactividad para Aprendizaje Basado proyecto de 3t Integracién de
Desarrollo de la resolucidn de en Investigacion animacion portafolio de
proyectos de problemas y (ABI) evidencias
animacion propuestas sobre 3d Guia ymediacién
postproduccidn en docente en el
Uso de software animadién desarrollo de la
espedalizado: Préctica 5 en Centro
de cOmputo
o Celtx
e Adobe Suite
¢ Autodesk Mava
e Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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Universidad

del Valle de México

LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENTS.)S DE
ﬁ orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitudes Préctica Con m"‘f Con ms')emm Independientes FVALUACON
A
Aplicacién de Usode interfaz Comunicacion Tolerante en la lePractica 6. 1d Docente 1t Docente y 1i Actividad 7. 1e 3d Rubrica para
edicion devideo | para edicion de efectiva aplicacién dela Edicion de video ejemplifica el usode estudiantes analizanla | Ejerdicio evaluar desempefio
conuso de linea | video teoria en la practica interfaz para edicion utilidad de las diversas durante la practica 6
de tiempo Andlisis y sintesis Aprendizaje de video con uso de herramientas de linea en Centro de
Usode lalinea de Responsabilidad Colaborativo software especializado | de tiempoyla computo
Utilizar tiempo Resolucion de para cumplir con (AQ) composicion
Herramientas de problemas las actividades 2d Mediacién multicapa en una 1e Portafolio de
la linea de Herramientas de la indicadas Aprendizaje Basado docente: animacion evidencias con
tiempoy linea de tiempo Edicidon de en Casos reporte de practica 6
aplicacién de imagenes Constancia en el (ABQ) Resolucién de 2t Investigacidn previa de 11 (practicario) en
fotogramas clave | Usoy edicion de esfuerzoy ejercicios de manera sobre temas Centro de computo
enla fotogramas dave Edidon deaudioy | desempefio Aprendizaje Basado individual sobre relacionados con
postproduccion video académico en Problemas edicidon defotogramas | Prictica 6en Centro
de proyecto de Composicion (ABP) dave enuna de COmputo
9y animadion multicapa Principios y Creatividad y animacion
10 técnicas de proactividad para Aprendizaje B,asado 3t Integracién de
postproduccidn en | la resolucion de en Investigadion 3d Guia ymediacion portafolio de
animacion problemas y (ABI) docente en el evidencias
propuestas sobre desarrdllo de la
Uso de software postproduccidn en Practica 6 en Centro
espedalizado: animadién de cdmputo
o Celtx
o Adobe Suite
¢ Autodesk Mava
o Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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UVM del Valle de México

LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

UNIDAD DE CONTENIDO HORAS POR UNIDAD
RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) P (DR AAl TOTAL
3. Edidén y correcddn  de la imagen Emplear los prindpios de ediddn y correcdon de laimagen con el fin de afinar el 6 3 99 189
3.1 Correcddn de iluminaddn proceso  de postproducddn que responda a los criterios de calidad establecidos
3.2 Correcdén de color en €l desarrollo de proyectos de animadon e interactividad.

3.3 Correcddn de tiempo

3.4 Herramientas para edidon de imagen
3.5 Herramientas de efectos

3.6 Enmascarillados

3.7 Pintura vectorial y rasterizado
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LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENT?S DE
ﬁ orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitudes Préctica Con m"‘f Con d}'i:a":;s')em"a Independientes FVALUACON
A
Emplear Correccion de | Comunicacién Tolerante en la lePractica 7. 1d Docente modela la | 1t Estudiantes realizan | 1iActividad 8. 1e 3d Rubrica para
hemmamientas de | iluminacidn efectiva aplicacién dela Ambientacién de edicidn ycomecddn de | ejerdicio deedicidn de | Ejerdicio evaluar desempefio
edicion de teoria en la practica | escenas imagenes en imageny aplicacion de durante la practica 7
imageny efectos | Comeccion de color | Andlisis y sintesis propuesta de efectos de animacidn en Centro de
en propuestas Responsabilidad Aprendizaje postproduccion  con con uso de software computo
de animacion Correccion de | Resolucidn de para cumplir con Colaborativo uso de software espedializado
tiempo problemas las actividades (AQ espedializado 1e Portafolio de
indicadas 2t Investigacion previa evidencias con
Herramientas para | Edicion de audio y Aprendizaje Basado 2d Docente y sobre temas reporte de practica 7
edicion deimagen | video Constancia en el en Casos estudiantes emplean relacionados con de 11 (practicario) en
esfuerzoy (ABQ) herramientas de Practica 7 en Centro Centro de computo
Herramientas de Principios y desempefio edicdn deimageny de Gdmputo
efectos técnicas de académico Aprendizaje Basado efectos en ejercicios
postproduccidon en en Problemas de animacién 3t Integracién de
animacion Creatividad y (ABP) portafolio de
1 proactividad para 3d Guia ymediacion evidendias
Desarrolio de la resolucion de Aprendizaje Basado | docente en el
proyectos de problemas y en Investigadon desarrollo de la
animacdion propuestas sobre (ABlI) Préctica 7 en Centro
postproduccidn en de cdmputo
Uso de software animadién
espedalizado:
o Celtx
* Adobe Suite
* Autodesk Mava
e Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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Universidad

del Valle de México

LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~S INSTRUNENTS.)S DE
ﬁ orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitudes Préctica Con m"‘f Con d}'i:a":;s')em"a Independientes FVALUACON
A
Desarrollar Contenidos Comunicacion Tolerante en la lePractica 8. 1d Estudiantes 1t Mediacion 1i Actividad 9. 1e 3d Rubrica para
proyecto unidades 2y 3 efectiva aplicacién dela Ambientacién de realizan ejerdcio de docente: Proyecto evaluar desempefio
integrador teoria en la practica | fondos ycapas edicdn deimageny integrador Etapa2 | durante la prictica 8
Enmascarillados Andlisis y sintesis aplicacion Atendién a dudas en Centro de
Aplicar edicién Responsabilidad Aprendizaje enmascarillados y referentes al desarrollo computo
de imageny Pintura vectorial y Resolucion de para cumplir con Colaborativo pintura vectorial y del proyecto
aplicacion rasterizado problemas las actividades (AQ rasterizado en integrador 1e Portafolio de
enmascarillados indicadas propuestas de evidencias con
y pintura Edicién de audio y Aprendizaje Basado animacion conuso de | 2t Investigacidn previa reporte de practica 8
vectorial y video Constancia en el en Casos software espedializado | sobre temas de 11 (practicario) en
rasterizado en esfuerzoy (ABQ) relacionados con Centro de computo
propuestas de Principios y desempefio 2d Docente Practica 8 en Centro
animacdién técnicas de académico Aprendizaje Basado ejemplifica, aclara de Gdmputo
postproduccidon en en Investigacion dudas y orienta a los
animacion Creatividad y (ABI) estudiantes enla 3t Integracion de
D proactividad para solucion del proyecto portafolio de
Desarrollo de la resolucién de Aprendizaje Basado integrador etapa 2 evidendias
proyectos de problemas y en Proyectos
animacion propuestas sobre (ABPY) 3d Guia ymediacién 4t Simulacién de
postproduccidn en docente en el segunda evaluacion
Uso de software animadién desarrollo de la pardal
espedalizado: Prictica 8 en Centro
de cOmputo
o Celtx
e Adobe Suite
¢ Autodesk Mava
e Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
13 SEGUNDA EVALUAGON PARGAL Y RETROALIVENTACON
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Universidad
UVM del Valle de México

LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Pizarmén

Plumones

Dispositivo mauil: computadora, iPad, tableta o celular
Proyector

Calculadora

Intemet

Libreta o carpeta

Boligrafos, lapiz y borrador
Software, aplicaciones y/o Apps
o Suite ofimatica: Office 365
Usode software espedializado:

o Celtx

¢ Adobe Suite

o Autodesk Maya

o Autodesk 3ds Max

* Nuke

¢ Blender

o Luchidchart

Pértico UVME:
https://bibliotecas.uvmnet.ed tico/gui

Cebrian, J. (2017). Photoshop avanzado. Ministerio de Educacidn, Cultura y
Deporte de Espaiia

Hemandez G. (2017). Direccion de arte para producciones audiovisuals,
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espaiia

MEDIActive (2012). Aprender postproduccion avanzada con After Effects
con 100 ejercicios practices, Marcombo

Villagran|. (2014). UF1459: Retoque digital de imdgenes, ICEditorial

Recursos por parte del docente paraimpartir la asignatura:

o Libros y documentos PDF

o Videos

o Blogs, paginas ysitios web

o Tutoriales de uso de software

o Cursos enlinea (MOOQ) y certificaciones

o Fuentes especificadas en el manual de practicas

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTRATEGIA DE EVALUAGON SEGUNDO PARGAL
Practica

Giterios de Evaluacion Porcentaje
Evaluacion continua en escenario
o RUbrica para evaluar desempefio durante la practica 5en Centro de computo 5%
¢ Portafolio de evidencias con reporte de practica 5 de 11 (practicario) en Centro de computo 5%
¢ Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 6 en Centro de computo 5%
¢ Portafolio de evidendias con reporte de practica 6 de 11 (practicario) en Centro de cdmputo 5% 40%
¢ Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 7 en Centro de computo 5%
¢ Portafolio de evidencias con reporte de practica 7 de 11 (practicario) en Centro de computo 5%
¢ Rubrica para evaluar desempefio durante la practica 8 en Centro de computo 5%
* Portafolio de evidendias con reporte de practica 8 de 11 (practicario) en Centro de computo 5%
Examen Pardal actividades en Teams 10%
Actividades Independientes en Blackboard 50%

Galificacion Pardial 100%

*Cada parcial se evalta por unidad de aprendizaje completas por resultado de aprendizaje al 100% y no en partes.
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LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

CONTENIDOS TERCER PARCIAL

UNIDAD DE CONTENIDO RESUITADO DE APRENDIZAJE HORAS POR UNIDAD
(Temas y subtemas) P R AA TOTAL
4. Edidon de audio Aplicar el proceso de ediddn de audio con el uso de software espedalizado 6 3 99 189
4.1 Caracteristicas y formatos de audio omo parte del proceso de postproducdon para responder a los aiterios de
4.2 Software para edidon de audio calidad requeridos en los proyectos de animaddn e interactividad.

42.1 Mezda y multipista

422 limpieza de audio

4.2 3 Efedos y plugins

4.2 4 Masterizaddn: eaualizaddn, compresion, limitadon y
expansion

43 locuddn y musicalizacion

4.3.1 Caracterizacion y doblaje

4.3.2 Efectos de sonido
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LALIREATE INTERMATIONAL UNIVERSITIES*

S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENTS.)S DE
" orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitues Préctica Con m"‘f Con d}'i:a":;s')emm Independientes FVALUACON
A
Aplicar mezda, Caracteristicas y Comunicacion Tolerante en la lePractica 9. 1d Docente modela 1t Exposicion de 1i Actividad 10. 1e 3d Rubrica para
multipista y formatos deaudio | efectiva aplicacién dela Identificacién y ejerdicio de edicién de | proyectos individuales | Foro de discusion evaluar desempefio
limpieza de teoria en la practica | aplicacion de audio aplicando de modelado de durante la practica 9
audio con uso de | Software para Andlisis y sintesis formatos mezdla, multipista y mezda y multipista en Centro de
software edicion de audio Responsabilidad compatibles limpieza de audio con | con uso de software computo
espedializado en Resolucion de para cumplir con de audio uso de software espedializado
proyectos de Mezda y multipista | problemas las actividades espedializado 1e Portafolio de
postproduccion indicadas Aprendizaje 2t Investigacion previa evidencias con
en animacion Limpieza de audio Edicién de audio y Colaborativo 2d Mediacién sobre temas reporte de practica 9
video Constancia en el (AQ docente: relacionados con de 11 (practicario) en
esfuerzoy Practica 9 en Centro Centro de computo
Principios y desempefio Aprendizaje Basado Trabajo individual de de cdmputo
técnicas de académico en Casos limpieza de audio en
postproduccidon en (ABQ) proyecto de 3t Integracién de
animadion Creatividad y postproduccion con portafolio de
14y proactividad para Aprendizaje Basado uso de software evidendias
15 Desarrollo de la resoludién de en Investigadion espedializado
proyectos de problemas y (ABI)
animacion propuestas sobre 3d Guia ymediacién
postproduccidn en docente en el
Uso de software animadién desarrollo de la
espedalizado: Practica 9 en Centro
de cOmputo
o Celtx
o Adobe Suite
o Autodesk Maya
* Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENTS.)S DE
" orian. | DEDEEMPENO | - imientos Habilidades Actitues Préctica Con m"‘f Con d}'i:a":;s')emm Independientes FVALUACON
A
Aplicar efectos y | - Hectos yplugins Comunicacion Tolerante en la lePractica 10. 1d Docente modela 1t Exposicion de 1i Actividad 11. 1e 3d Rubrica para
masterizacion - Masterizacion: efectiva aplicacién dela Edicién de audio en efectos y proyectos individuales | Tabla de andlisis evaluar desempefio
ecualizacion, ecualizacion, teoria en la practica | video masterizacion en la postproduccion durante la practica 10
compresion, compresion, Andlisis y sintesis ecualizacion, en animadion en Centro de
limitacion y limitacion y Responsabilidad Aprendizaje compresion, limitacidn | aplicando escenas de computo
expansion en la expansion Resolucion de para cumplir con Colaborativo y expansion enla doblaje yefectos de
postproduccion problemas las actividades (AQ postproduccion de sonido con uso de 1e Portafolio de
de proyecto de Locucion y indicadas proyecto de software especializado evidencias con
animacién musicalizacion: Edicién de audio y Aprendizaje Basado animacion reporte de practica
\video Constancia en el en Casos con uso de software 2t Investigacion previa 10de 11 (practicario)
Aplicar escenas - Garacterizacidn y esfuerzoy (ABQ) espedializado sobre temas en Centro de
de doblaje y doblaje Principios y desempefio relacionadas con cdmputo
efectos de - Hectos de sonido | técnicas de académico Aprendizaje Basado 2d Mediacién Préctica 10 en Certtro
sonido enla postproducdion en en Investigacion docente: de computo
postproduccién animacion Creatividad y (ABI)
de proyecto de proactividad para Trabajo individual 3t Integradidn de
16 animadién Desarrollo de la resolucién de aplicando doblaje y portafolio de
proyectos de problemas y efectos desonido enla | qidendias
animacién propuestas sobre postproduccidn de
postproduccidn en proyecto de
Uso de software animadién animacién
espedalizado:
3d Guia ymediacion
o Celtx docente en el
* Adobe Suite desarrollo de la
o Autodesk Maya Prictica 10en Centro
 Autodesk 3ds de cmputo
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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UVM

UNIDAD DE CONTENIDO HORAS POR UNIDAD
RESULTADO DE APRENDIZAJE
(Temas y subtemas) P DR AAl TOTAL
5. Integraddn  de audio y video Aplicar témicas y herramientas de integradon de audio y video con el fin de 8 4 132 252
5.1 Sinaonizaddn de audio obtener la propuesta integrada del proyedo de animaddn e interactividad
5.2 Uso de audio en linea de tiempo requerido.
5.3 Tipos de pre visualizadon
S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENCAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDIO-\DORIES INSTRUNENT(?S DE
" oraa | DEDEEVPENO - cimientos Habilicades Actitudes Préctica Gon docenee Con “(';:a"f‘s')emm Independientes FVALUACON
A
Aplicar la Sincronizacion de Comunicacion Tolerante en la le Practica 11. 1d Docente realiza 1t Docente y 1i Actividad 12. 1e 3d Ribrica para
sincronizacion de | audio efectiva aplicacién dela Revision final del modelado de estudiantes analizan Propuesta de caso | evaluar desempefio
audio en la teoria en la practica | metraje sincronizadién de en pleno proyectos de durante la practica 11
postproducion Usode audio en Andlisis y sintesis audio y el uso deaudio | postproduccion en Centro de
de propuestas linea de tiempo Responsabilidad Aprendizaje Basado en la linea de tiempo incorporando la cdmputo
de animacion Resolucion de para cumplir con en Casos con uso de software sincronizacion de
Tipos de problemas las actividades (ABQ) espedializado audio con uso de 1e Portafolio de
Utilizar tipos de previsualizacidn indicadas software especializado evidencias con
previsualizacidn Edicién de audio y Aprendizaje Basado 2d Trabajo individual reporte de practica
en propuestas video Constancia en el en Casos de ejerdicio de 2t Investigacion previa 11 de 11 (practicario)
de esfuerzoy (ABQ) animadén e sobre temas en Centro de
postproduccion Principios y desempefio incorporacion de relacionados con computo
en animacion técnicas de académico Aprendizaje Basado sincronizacién de Practica 11 en Centro
v postproduccidn en en Problemas audio y tipos de de computo
animacion Creatividad y (ABP) previsualizacdién con
proactividad para uso de software 3t Integracién de
Desarrollo de la resolucidn de Aprendizaje Basado | aspedializado en el portafolio de
proyectos de problemas y en Investigacion disefio de personajes | evidendas
animacién propuestas sobre (ABI) 3D
postproduccidon en
Uso de software animadion 3d Guia ymediacion
espedalizado: docente en el
desarrollo de la
o Celtx Prictica 11 en Centro
o Adobe Suite de cOmputo
e Autodesk Maya
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORE~5 INSTRUNENTS)S DE
ﬁ oriqa | DEDESEMPENO | imientos Habilidades Actitudes Préctica Con d°°e"'|’e Con ms')emm Independientes EVALUACON
A
e Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
o Luchidchart
Elaborar Contenidos de Comunicacion Tolerante enla Aprendizaje 1d Docente 1t Mediacion 1i Actividad 13.
proyecto unidades 4y 5 efectiva aplicacidn dela Colaborativo ejemplifica, aclara docente: Proyecto
integrador teoria en la practica | (AQ dudas y orienta a los integrador Etapa 3
Andlisis y sintesis estudiantes enla Atencion a dudas
Responsabilidad Aprendizaje Basado solucion del proyecto referentes al desarrollo
Resolucién de para cumplir con en Casos integrador etapa 3 del proyecto 2i Actividad 14.
problemas las actividades (ABQ) integrador Automatizada
indicadas
Edicion de audio y Aprendizaje Basado 2t Simulacién de
\video Constancia en el en Investigacidn tercera evaluacion
esfuerzoy (ABI) pardal
Principios y desempeiio
técnicas de académico Aprendizaje Basado
postproduccidn en en Proyectos
animacion Creatividad y (ABPY)
proactividad para
18 Desarrollo de la resolucion de
proyectos de problemas y
animacdién propuestas sobre
postproduccidn en
Uso de software animadién
espedializado:
o Celtx
e Adobe Suite
e Autodesk Maya
o Autodesk 3ds
Max
* Nuke
e Blender
e Luchidchart
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S SABERES REQUERIDOS PARA EL LOGRO DE LOS RESULTADOS ESTRATEGIA DE
E FECHA DEL APRENDIZAJE ENSENANZA EXPERIENGAS DE APRENDIZAJE
M CALENDARIO INDICADORES INSTRUMENTOS DE
A DE DESEMPENO Con docente @ (e [EeE EVALUAGON
OF'GAL ) oo . )
N Conodimientos Habilidades Actitudes Practica Presendial (Teams) Independientes
A
19 TERCERA EVALUAGON PARCAL Y RETROALIVENTACION
20 EVALUAGON FINAL
RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS BIBLIOGRAFIA BASICA BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Pizarron Cebrian, J. (2017). Photoshop avanzado. Ministerio de Educacidn, Recursos por parte del docente paraimpartir la asignatura:
Plumones Cultura y Deporte de Esparia
Dispositivo mévil: computadora, iPad, tableta o celular o Libros y documentos PDF
Proyector Hemandez G. (2017). Direccidn de arte para prodcciones o Videos
Calculadora audiovisuals, Ministerio de Educacidn, Cultura yDeporte de Espaiia | e Blogs, paginas ysitios web
Intemet o Tutoriales de uso de software
Libreta o carpeta MEDIActive (2012). Aprender postproduccion avanzada con After o Cursos enlinea (MOOQ) y certificaciones

Boligrafos, lapiz y borrador

Software, aplicaciones y/o Apps
e Suite ofimatica: Office 365

Uso de software espedializado:

o Celtx

¢ Adobe Suite

o Autodesk Maya

o Autodesk 3ds Max
* Nuke

* Blender

e Luchidchart

Pértico UVME:

https://bibliotecas.uvmnet.edu/ portico/gui/

Effects con 100 ejercicios practices, Marcombo

Villagran|. (2014). UF1459: Retoque digital de imdgenes, IC Editorial

o Fuentes espedificadas en el manual de practicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

ESTRATEGIA DE EVALUACON TERCER PARCAL
Practica
(Griterios de Evaluadion Porcentaje

Evaluacion continua en escenario
o RUbrica para evaluar desempefio durante la practica 9 en Centro de computo 5%
¢ Portafolio de evidendias con reporte de practica 9 de 11 (practicario) en Centro de computo 5%
o RUbrica para evaluar desempefio durante la practica 10 en Centro de cdmputo 5% 40%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 10de 11 (practicario) en Centro de cdmputo 5%
o RUbrica para evaluar desempefio durante la practica 11 en Centro de cdmputo 10%
o Portafolio de evidencias con reporte de practica 11 de 11 (practicario) en Centro de computo 10%
Examen Pardal actividades en Teams 10%
Actividades Independientes en Blackboard 50%

Galificadion Pardial 100%

*Cada parcial se evaltia por unidad de aprendizaje completas por resultado de aprendizaje al 100% y no en partes.

INTEGRACION EVALUACION FINAL

INTEGRAGON EVALUAGON FINAL
Evaluacion Porcentaje

Primer Pardial 16.66%
Segundo Pardial 16.67%
Tercer Parcial 1667%
Evaluacién final 50%

Calificacion Final 100%

REGLAMENTO

REGLAMENTO GENERAL DE ESTUDIANTES DELTIPO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD DELVALLE DE MEXICO

Articulo 1. El presente Reglamento se emite en términos de lo dispuesto por el Estatuto General de la Universidad del Valle de México y tiene por objeto establecer las relaciones de esta casa de estudios con sus
aspirantes, estudiantes, egresados, del tipo superior en todos sus niveles y modalidades en lo que condeme a la admision, ingreso, reingreso, permanendia, becas, quejas, movilidad nacional e intemadional,
expedicion de documentacion académica, evaluacion de los aprendizajes, derechos, obligaciones, sanciones, senvicio social, su egreso ytitulacion.

Nuestros estatutos | UVM Universidad del Valle de México
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